"Smalsuciy" grupés ugdytiniai dalyvauja nacionaliniame konkurse ,,Science on Stage Lithuania
2025%. Veiklos pavadinimas ,,Kai dirbtinis intelektas tampa inZinieriumi: vaiky statiniai pagal
DI sukurtas instrukcijas®.

Eiga: ugdytiniai apziiiréjo popierines konstruktoriy instrukcijas, akcentavo, kad jos zingsnis po
zingsnio nurodo kaip reikia konstruoti. Mokytoja uzdavé klausima/hipoteze: ar dirbtinis intelektas
galéty padéti konstruojant. Ugdytiniai pasiskirsté j dvi grupeles, vieningai nusprend¢, kad norés
konstruoti robotus. Komandy kapitonai balsu davé nurodymus dirbtiniam intelektui. Vaikai ekrane
pamat¢ instrukcija.

Ugdytiniai band¢ laikytis dirbtinio intelekto sukurtos instrukcijos, kiiré robotus. Sukurta instrukcija
pasirod¢ netiksli — ne visas detales buvo imanoma jstatyti taip, kaip nurodyta. Todél vaikai konstravo
panasiai pagal gautg schemg, bet kartu pasitelké kiirybiskuma, ieSkojo savy sprendimy ir pritaiké
detales taip, kad konstrukcija vis tiek pavykty. Tai leido vaikams suprasti, kad DI gali padéti, bet
zmogaus kiirybiskumas ir problemy sprendimo gebé¢jimai yra butini.

Si veikla parodé, kad dirbtinio intelekto sukurtos instrukcijos gali biiti jkvépimas, tatiau jos ne
visada yra tikslios ar praktiSkai jgyvendinamos. Vaikai, susidiir¢ su netikslumais, nesutriko — jie
bandé¢ jvairius sprendimus, derino detales kitaip, kiir¢ savo variantus. Tai sustiprino jy problemy
sprendimo gebé¢jimus, ugde atkakluma ir skatino kiirybisSkumg. Veikla taip pat atskleidé¢, kad tokie
bandymai artina vaikus prie tikrosios STEAM esmés — mokymosi per tyrin€jima, kai klaidos tampa
ne nesekmeémis, o galimybémis atrasti naujus sprendimus.

Tikslai:
*Supazindinti vaikus su dirbtinio intelekto (DI) galimybémis ir jo ribotumais.
Skatinti vaiky smalsuma, inZinerinj mastymga ir geb¢jimga taikyti technologijas praktingje veikloje.

+Ugdyti gebe¢jima bendradarbiauti, kritisSkai vertinti bei kiirybiskai tobulinti gautus sprendimus.

Naudojamos priemonés ir jranga

e ,Korbo EDU* konstruktoriaus rinkinys — krumpliaraéiai, jungtys, pagrindai.
o Kompiuteris su interneto prieiga.
o Dirbtinio intelekto programa (pvz., ChatGPT).

o Fotoaparatas ar telefonas — proceso dokumentacijai.
Inovatyvumas

e DI kaip kuirybos partneris: instrukcija sukuria ne mokytojas ar gamintojas, o dirbtinis intelektas pagal vaiky
klausima.

e Realus ir virtualus pasauliai susijungia — DI generuoja idéja, vaikai jg jgyvendina praktiskai.

o Ugdomas kritinis mgstymas — vaikai patys patikrina ar DI sukurtas sprendimas tinkamas.

e Projektas lengvai pritaikomas kasdien¢je ugdomojoje veikloje, nereikalauja papildomo finansavimo.



Tarpdalykiné integracija

¢ Gamtos mokslai: jégos perdavimas, sukimosi principai. (S)

¢ Matematika: detaliy skaiciavimas, proporcijos, formos. (M)

e Technologijos: DI naudojimas uzduo¢iy kurimui. (T)

¢ InZinerija: konstravimas, testavimas, taisymas. (E)

¢ Kalba: klausimy formulavimas DI, pasakojimas apie patirtj. (R)
¢ Menas: kiirybinis interpretavimas. (A)

¢ Socialiniai-emociniai jgiidZiai: bendradarbiavimas, diskusijos, refleksija.
Pagrindiniai STEM mokyklos elementai ir kriterijai

Problemy sprendimu ir projektais grindZiamas mokymas: vaikai gauna ne iki galo aiSkias
uzduotis ir turi patys iSmokti rasti sprendimus, kiirybiSkai konstruodami robotus. Tai grynas problemy
sprendimo ir projektinio mokymosi pavyzdys.

Tyrinéjimu grindZiamas gamtos ir tiksliyju moksly mokymas: instrukcijy neapibréztumas skatina
vaikus tirti, bandyti, klysti ir ieskoti veikian¢iy sprendimy, o tai yra tyrinéjimo pagrindas.

Démesys STEM temoms ir kompetencijoms: veikla tiesiogiai susijusi su technologijomis,
inzinerija ir matematika (robotika, konstravimas, algoritmai).

STEM mokymo kontekstualizavimas: roboty konstravimas siejasi su vaiky realia patirtimi (zaislai,
kiirybinés veiklos), todel teorinés Zinios jgauna prakting prasmg.

Tarpdalykinis mokymas: c¢ia dera kelios sritys: technologijos (robotai, DI), inZinerija
(konstrukcijos), matematika (loginiai sprendimai, seka), kiirybiSkumas ir netgi kalbiniai geb¢jimai

(interpretuojant instrukcijas).

Galimybé naudotis technologijomis ir jranga: veikloje naudojamos KORBO EDU detalés,
robotikos jranga, DI generuotos instrukcijos — tai technologijy priecinamumo pavyzdys.

AukStos kokybés mokymo priemonés: KORBO EDU, DI jrankiai — tai aukStos kokybés,
inovatyvios mokymo priemongs.

Bendradarbiavimu su kitomis mokyklomis / §vietimo platformomis, nes konkursas apjungia keliy
institucijy veikla.

Mokytojos: Lina Bareikiené, Zivilé Liekiené
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SUKURTA METODIKA
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