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TIKSLAS skatinti vaikus tyrineti, kaip

susidaro burbulai, ir iSbandyti
galimybe is jy sukurti bokstg.

HIPOTEZE Ar pienas gal

pavirsti burbuly
bokstu.




EIGA

,Gudruciy®, ,KodelCiuky® ir
,Robotuky® grupiy vaikai tyrinéjo ar
pienas gali virsti burbulais. Vaikai su
Siaudeliais platé pieng, stebéjo kaip
burbulai kyla, jungiasi tarpusavyje,

sprogsta ir bandé pastatyti kuo
aukstesnj burbuly bokstg. Véliau |
pieng jbére kakavos ir lygino ar
burbulai pasiFe‘lgia ar nusidazo.
Aptare, kieno boksStas auksStesnis,
kieno burbulai laikosi ilgiau, kodéel
vieni burbulai greitai sprogo, o Kiti
iSsilaiké ilgiau.
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STEAM ELEMENTAI

S (Science / Mokslas): vaikai tyrinéjo oro ir skysCio sgveikg, stebéjo burbuly susidarymg ir jy savybes.

T (Technology / Technologijos): naudojo Siaudelius kaip tyrinéjimo priemone, eksperimentavo su jy
galimybémis.

E (Engineering / Inzinerija): bandé ,statyti® burbuly bokstus, lygino jy aukstj ir tvirtuma.

M (Maths / Matematika): skaiiavo burbuliukus, lygino jy kiekj ir bokSty aukstj, vartojo sgvokas
,aukSCiau—zemiau“, ,daugiau—maziau®.
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