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TIKSLAS Skat int i  vaikus tyr inėt i ,  kaip 

susidaro burbulai ,  i r  išbandyt i  

gal imybę iš  jų sukurt i  bokštą.
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HIPOTEZĖ Ar pienas gali 

pavirsti burbulų 

bokštu.



EIGA

„Gudruč ių“ ,  „Kodėlč iukų“  i r  

„Robotukų“  grupių va ika i  tyr inė jo ar  

p ienas gal i  v i rs t i  burbula is .  Vaika i  su 

š iaudel ia is  pūtė p ieną,  s tebėjo kaip 

burbula i  kyla ,  jungias i  tarpusavyje,  

sprogsta i r  bandė pastatyt i  kuo 

aukštesnį  burbulų bokštą.  Vėl iau į  

p ieną įbėrė kakavos i r  l yg ino ar  

burbula i  pasike ič ia  ar  nus idažo.  

Aptarė,  k ieno bokštas aukštesnis ,  

k ieno burbula i  la ikos i  i lg iau,  kodėl  

v ieni  burbula i  gre i ta i  sprogo,  o k i t i  

i šs i la ikė i lg iau.



PA G R I N D I N I A I  S T E M  M O K Y K L O S  
E L E M E N TA I  I R  K R I T E R I J A I

Mokymo personalizavimas – 
veikla pritaikyta vaikų amžiui (3–6 

m.), skirtingiems gebėjimams, 
vaikams suteikta galimybė patiems 

tyrinėti ir atrasti.

Problemų sprendimu ir 
projektais grindžiamas 

mokymas – vaikai sprendė 
klausimą „Ar galima iš burbulų 

pastatyti bokštą?“, ieškojo 
sprendimų, kodėl burbulai 
sprogsta ar laikosi ilgiau.

Tyrinėjimu grindžiamas mokymas – vaikai 
tyrė, kaip susidaro burbulai, kas nutinka 
pienui įpūtus oro, kas pasikeičia įbėrus 

kakavos.

Dėmesys STEM temoms 
ir kompetencijoms – 
veikla sujungė mokslą, 

technologijas, inžineriją, 
menus ir matematiką.



PA G R I N D I N I A I  S T E M  M O K Y K L O S  
E L E M E N TA I  I R  K R I T E R I J A I

Tarpdalykinis mokymas – veikla 
integravo gamtos mokslus, 

technologijas, inžineriją, matematiką 
ir meninę raišką.

Formuojamasis ugdomasis vertinimas – 
vaikai reflektavo veiklą, lygino savo bokštus, 

aptarė, kas pavyko ir kodėl.

Personalizuotas vertinimas 
– kiekvienas vaikas turėjo 
galimybę pasiekti sėkmę 

pagal savo galimybes 
(nesvarbu, ar bokštas buvo 
aukštas, ar burbulai greitai 

sprogo).

Galimybė naudotis 
technologijomis ir įranga – 
naudojami šiaudeliai kaip 

paprasta technologinė priemonė 
tyrimams.



STEAM ELEMEN TAI

• S (Science / Mokslas): vaikai tyrinėjo oro ir skysčio sąveiką, stebėjo burbulų susidarymą ir jų savybes.

• T (Technology / Technologijos): naudojo šiaudelius kaip tyrinėjimo priemonę, eksperimentavo su jų 

galimybėmis.

• E (Engineering / Inžinerija): bandė „statyti“ burbulų bokštus, lygino jų aukštį ir tvirtumą.

• M (Maths / Matematika): skaičiavo burbuliukus, lygino jų kiekį ir bokštų aukštį, vartojo sąvokas 

„aukščiau–žemiau“, „daugiau–mažiau“.
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