Projektas - atvira veikla ,Vory pasaulyje”

Atviros veiklos tikslas — sudaryti galimybe vaikams demonstruoti jgytas zinias, gebéjimus ir patirtj naturalioje, jiems
pazjstamoje aplinkoje, o kolegéms — artimiau susipaZzinti su ugdymo turiniu, metodais bei vaiky pasiekimais. Tai —
bendradarbiavimo, skaidrumo ir pasitikéjimo stiprinimo priemone.

Sj projekta-atvirg veiklg stebéjo ir vertino jstaigos mokytojos, vadovai. Pedagogui leidZia reflektuoti savo darba,
pasitikrinti taikomy metody veiksmingumag. Skatina dalintis patirtimi su kolegomis — tai puiki metodiné priemoné ir
profesinio augimo forma. Padeda stiprinti rySj su tévais, parodyti ugdymo proceso turinj ir eigg. Ugdymo kokybei
padeda formuoti vaiko visapusisko ugdymo kultlirg, kurioje svarbu ne tik rezultatai, bet ir pats ugdymo procesas.
Skatina atvirumg, skaidrumg ir profesionaly dialogg tarp visy ugdymo proceso dalyviy. Prisideda prie pozityvios
darzelio kultiros kurimo, kurioje kiekvienas vaikas yra matomas ir vertinamas.



Vaikai gavo uzduotj- nupiesti kaip jie jsivaizduoja vorg. Kokiy
voriuky tik nenupieSé.. Po meninés veiklos aptarée kaip voras
atrodo: kad turi 8 kojas, pilva ir galva, kad gali turéti 2,4, 6 ar 8
akis. Apziuréjo kelis pieSinukus. Labai vaikams patiko patikrinti
darbelius. Po to atrisSiavo vorus nuo vabzdziy. Suklydus, dar
kartg jtvirtino, kad vorai turi 8 kojas, neturi sparnu, turi galvg ir
pilva. Beliko masy voriukams sukurti namus-buveine. Siandien
kdre iS tokiy priemoniy, kokios buvo: Sakeliy, akmeny, zoliy ir
kt. Vaikai pasléepé vorus kas giliau, nes sako, kad jie mégsta
tamsa.

Namuose vaikuciai gavo uzduotéle, paklausinékite teveliy, kur
galima rasti vory.

Taip pat bus labai smagu palyginti antrg voro piesSinuka, kurj
pies savaités pabaigoje, kai daugiau pakalbés apie vorus.
















STEAM veikla ,Voratinklio meistrai“

Eiga: ugdytiniai rado jy sukurta buveine apaustg
voratinkliu. Aptaré, kaip voras audzia tinklg, kam jis
reikalingas. Pasizitréjo edukacinj filmuka apie voratinklio
audima. Ir leidosi j voratinklio paieskg. Rado vieng
voratinklj rubinéléje. Po stalu vaikai rado stiklainj su
gyventoju voru, kuris jau buvo nuaudes didziulj voratinklj.
Pasieme padidinamuosius stiklus vaikai tyrinéjo vorg,
skaiciavo kojas, jtvirtino kuno dalis, apziuréjo voratinklj.

Hipotezé: ar galime nuausti voratinklj, kuris islaikyty
VOrus.

Vaikai pasidalino j tris komandas, pasiéme paruostas
priemones (lipni juosta, sitlai, plastilinas, vory muliazai,
gamtiné medziaga), isSsirinko atokiausias vietas ir kureé
voratinklius. Voriukus lipdé ant lipnios juostos lipniosios
puses, nes voratinklio sitlas lipnus, aiskino vaikai. Visy
trijy grupiy voratinkliai puikiai islaiké vorus.































Mokytoja Lina Bareikiené
,Smalsuciai“, 4-5 m.




S — Science (Gamtos mokslai) Vaikai
suzinojo voro kuno dalis, gyvenimo
buadg, vory rusis — tai tiesioginis
biologijos pazinimas. leskojo tikro voro,
stebéjo voratinklf — stebéjimo ir
tyrinéjimo jgudziy lavinimas, pazintis su
gamtiniu pasauliu. Gamtiné medziaga —
pazintis su naturalia aplinka ir jos
elementais.

T — Technology (Technologijos)
Sioje veikloje naudojo projektoriy
edukaciniam  filmukui  Ziureéti,
naudojo didinamuosius  stiklus
stebéti vorus ar voratinklius.

STEAM

A—Art (Menai)Voratinkliy
kirimas — tai karybiné
veikla, lavinanti estetinj

suvokima, erdvinj
mastyma.  Gali buti
iSreikSta per medziagy
pasirinkima, spalvas,
formas - lavinama
vaizduoté ir meniné

raiska.

E — Engineering (InZinerija) Vaikai kuré voro
buveine -  konstravimas,  problemy
sprendimas, kuryba. Audeé voratinklius is
skirtingy medziagy — tai inZinerinis
projektas: kaip sukurti tvirtg, funkcionaly
voratinklj, naudojant pateiktus i$teklius. Cia
svarbus planavimas, bandymas, klaidy
taisymas — visi inzinerinio mastymo
elementai.

M — Mathematics (Matematika) RuGSiavo
vorus — klasifikavimas pagal pozymius (dydj,
spalvg, rusj) — tai loginis mastymas ir
pradiniai matematiniai gebéjimai.
Skaiciavimas, kiek kojy turi voras, kiek daliy
sudaro jo kung ir pan.



Pagrindiniai STEM mokyklos elementai ir kriterijai

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: Vaikai audé voratinklius grupémis is duoty medziagy — tai
projektiné veikla, kuri reikalauja planavimo, sprendimy priémimo ir bendradarbiavimo.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas: Vaikai tyrinéjo voro kung, ieskojo voro grupéje, rado tikrg
vorg — tai stebéjimu ir faktais grjstas tyrimas. Tai skatina domeéjimasi gamta per praktine patirt;.

STEM mokymo kontekstualizavimas: Veikla susieta su vaiky kasdienybe: aplinkos stebéjimu, patirtiniu mokymusi.
leSkojimas vory grupéje, gamtinés medziagos naudojimas — tai pavyzdziai, kaip STEM temos pritaikomos kasdienéje
aplinkoje.

Tarpdalykinis mokymas: Integruojami gamtos mokslai (voro biologija), menai (voratinklio kdrimas), matematika
(rdsSiavimas, skai€iavimas), net inzinerija (strukttros konstravimas).Tai aiskus tarpdisciplininis pozitris.

Formuojamasis ugdomasis vertinimas: Veikloje numatomas procesy stebéjimas, grupiy veiklos jsivertinimas (pvz., kaip
sekési sukurti voratinklj), tai leidzia taikyti formuojamajj vertinima.

Personalizuotas vertinimas: Vaikai pasiskirsté grupémis, kiré savo unikalias buveines ir voratinklius — skirtingy gebéjimy
ir kirybingumo pasireiskimas, leidziantis jvertinti individualig pazanga.

Démesys STEM temoms ir kompetencijoms: Veikla akcentuoja svarbias STEM kompetencijas: tyrinéjimg, kritinj
mastyma, kurybiSkumg, bendradarbiavima.

Glaudus mokyklos darbuotojy bendradarbiavimas: tai aktyvus, kryptingas ir pagarbus profesinis rysys, paremtas
bendry tiksly siekimu, dalijimusi patirtimi, Ziniomis bei iStekliais. Tai procesas, kai pedagogai ne konkuruoja, o kuria
kartu, padeda vieni kitiems augti ir stiprina ugdymo kokybe visoje jstaigoje.
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