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TIKSLAS: isgyventi patyriminj dZiaugsma
veiklose su zeme.

ISSUKIS: pripildyti indelius Zemiy, pasodinti
svogunelj, palaistyti.

EIGA: vaikai nuéje | STEAM laboratorija rado
svoguneliy, zemiy. Svogunelj apziurinejo, tyrinejo.
Tyrinéejo zeme. Savarankiskai turimus indelius pilde
Zzememis, sodino svogunelj. Mokesi naudotis
vandens purkstuku ir palaistyti sodinuka.
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STEAM elementai:

Mokslas (S) - tyrinéjo Zzemes ar lipnios ar
birios, susipazino su svoguneliu ir jo dalimis
(Ssaknele, virsunele).

Matematika (M) - skaié¢iavo séjinukus,
indelius.

Inzinerija (E) — mokémeés indelius pripildyti
tiek, kad tilpty sodinukas.



/X/

Pagrindiniai STEAM mokyklos
elementai ir kriterijai

1. Mokymo personalizavimas: vaikai uzduotj atliko
pagal savo jegas. Ne visiems vaikams pavyko
naudotis vandens purkstuku, prireike suaugusio
pagalbos.

2. STEAM mokymo kontekstualizavimas: veikla
siejama su rankuy, pirstuky darbu pildant indelius
zememis.

3.Tarpdalykinis mokymas: sujungtas mokslas,
inzinerija, matematika.
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