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Tikslas: supazindinti vaikus su skirtingy sportiniy kamuoliy savybémis, skatinant
stebéti, lyginti, matuoti, sverti ir eksperimentuoti.

Hipotezé: ar visi kamuoliai vienodi, ar jie skiriasi.

Vaikai dalyvavo STEAM veikloje ,Rieda, Soka, sveria: kamuoliy STEAM nuotykiai *,
kurios metu tyringjo tris skirtingus sportinius kamuolius - krepSinio, regbio ir mazuosius
kamuoliukus. Veikla prasidéjo nuo pokalbio: vaikai stebéjo, lygino ir aptaré kamuoliy iSvaizda,
pavirSiaus struktltrg, forma ir dydj. Pastebéjo, kad krepSinio kamuolys yra didelis ir Siurkstus,
regbio — ovalios formos, o kamuoliuky — maziausias. Atliko matavimus. Pastebéjo, kad regbio
kamuolys nors ir atrodo didelis, taCiau yra siauresnis uz krepSinio kamuolj. Véliau visi kamuoliai
buvo pasverti elektroninémis svarstykléemis. Vaikai dziaugeési galédami spéti, kuris kamuolys bus
sunkiausias.



STEAM elementai

Mokslas- vaikai tyrinejo kamuoliy fizines savybes: formg, medziaga, pavirsiy,
Sokluma.

Technologijos- naudojo matavimo priemones — svarstykles svoriui nustatyti.
InZinerija- atliko Soklumo bandymus.

Matematika- svere kamuolius, lyginimo budu nustate skirtumus.



Pagrindiniai STEM mokyklos elementai ir kriterijai

Mokymo personalizavimas: vaikai tyrinéjo kamuolius remdamiesi savo pojuciais,
spejimais ir gebéjimais. Veikla pritaikyta vaiky amziui ir zingeidumui — kiekvienas
galejo dalyvauti pagal savo supratimg ir pajautima.

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: sprendé problema: ar
kamuoliai skiriasi? Jie atliko realius bandymus — matavo, svére, stebéjo sokluma.

Formuojamasis ugdomasis vertinimas: veiklos metu vaiky zinios ir supratimas buvo
vertinami nuolat: per klausimus, spéjimus ir veiklos metu pasiektas iSvadas.

Personalizuotas vertinimas: vertinimas vyko remiantis tuo, kaip kiekvienas vaikas
dalyvavo, magste, pasidalino jzvalgomis — be lyginimo tarpusavyje.

Galimybé naudotis technologijomis ir jrangaNaudotos svarstyklés, matavimo
priemones
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