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Tikslas: daugiau suzinoti apie darzelio teritorijoje augancias egles, jminti
sékly buvimo paslaptis.

Hipotezé: ar mums pavyks surasti egliy seklas.

Eiga: vaikai apZiuréjo darzelio kieme augancig egle, aptaré aukstai kybancius
kankorézius. Nukritusiy kankoréziy ieskojo ant zemeés aplink egle. Juos rinko po vieng,
po du ir déjo ant lauke esanciy tyrinéjimo staly. Déliojo jy sekas, formavo apvalig,
keturkampe formas, ieskojo didziausio, maziausio kankoréziy . Apziuréjo, tyrinéjo
drégnus, susiglaudusius kankoréziy zvynelius , bet sékly nerado.

Grjze j grupe tesé tyrinéjimg. Su bitute robotu ,,Bee-bot” keliavo prie
nurodyto skaiCiaus kankoréziy. Programavo teisingai nurodydami judéjimo krypt;j.
Véliau nusprendé kankorézius padéti Siltoje, Sviesioje vietoje (ant palangés). Stebéjo ir
fiksavo kaip kankorézio zvyneliai skleidziasi, ,,atsidaro”, ir kankorézis pasidaro ,,storas”,
,,pasiputes”. Jj krate, stukseno | stalg, kol iskrito séklos. Suprato, kad naudojant per
didele dauZzymo jéga Zvyneliai 1G7ta, o sékly iskrenta nedaug. Zidréjo skaidres apie
kankorézius, sékly iSvaizdg ir sandarg, suzinojo kam sékloms reikalingi sparneliai.
Stebéjo kas joms atsitinka puciant véjui (puté su Siaudeliu), krentant iS aukstai zemyn
(sukasi kaip sparnai), jkritus j vandenj (laikési pavirSiuje). Séklas su pincetu trauké is
vandens, jas skaiCiavo ir sodino j vazonél,.

Lauksime kol iSdygs.
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S-Gamtos mokslai.
Stebéjimas,
domeéjimasis artimoje
aplinkoje augancia
egle. Kankoréziy
tyrinéjimas pakitus
sglygoms (Siluma,
Sviesa). Eksperimentas
su séklomis puciant
véjui (Siaudeliu),
jmetus j vanden;].

. _

Qéqu sandara.

STEAM

T- Technologijos }

Pasitelkimas
edukacinés bitutés-
roboto programuojant
kelione iki kankoréziy.
Sprendimy ieSkojimas
surandant kur
,,gyvena’’ séklos.
Pinceto pritaikymas
sékloms i$ vandens
ig§imti. Siaudelio
panaudojimas sekloms
pusti (véjo imitavimas).
PowerPoint paruosty
skaidriy Zitréjimas apie

o

E-InZinerija
Vaikai suprato,
kad véjas padeda
sékloms judéti,
plisti ir iSbandé
Siaudelio pagalba
sukurti kryptinga
véjo gusj,
padedantj séklai
skraidyti.

\/

M-Matematika
Lavino erdvinj
mastyma
programuodami
bites-robotus,
karé kankoréziy
sekas, jtvirtino
sgvokas
,,vienas”,
,daug”,
,,didZiausias”,
,,maziausias”,
déliojo
geometrines
formas.




Pagrindiniai STEAM mokyklos elementai ir kriterijai

1. Mokymo personalizavimas. Skaic¢iavimo uzduotys pritaikytos skirtingy gebé&jimy
vaikams.

2. STEAM mokymo kontekstualizavimas. Veikla susijusi su gamtosauginiais isStkiais,
pavyzdZiui, kur naturalioje gamtoje galima rasti egliy séklas, kokios sglygos butinos, kad
jos ,,skraidyty”’, daugintysi ir taip iSsaugotume zaligjj gamtos ruba.

3. Tarpdalykinis mokymas. Veikloje sujungtos kelios mokslo sritys: gamtos mokslai (eglés
kankorézZio stebéjimas natlralioje aplinkoje, sékly ieSkojimas ir gavimas), menai (medzio
déliojimas iS kankoreéziy), matematika (dydj ir kiekj apibudinancios sgvokos, skaiciavimas
iki kiek moka, geometrinés formos), technologijos (naudojamas kompiuteris, edukacinis
robotukas ,,Bee-bot”’).

4. Personalizuotas vertinimas. Kiekvienas ugdytinis galéjo jtvirtinti skaiCiavimo jgudzius
pagal savo galimybes (programavo edukacinj robotukg iki jam/jai Zinomo skaiciaus)

5. Galimybé naudotis technologijomis ir jranga. Multimedijos naudojimas, pincetai-
smulkioms detaléms paimti (sékloms iS vandens), Siaudeliai-véjo simuliacijai, s€kloms
skraidinti.
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ISVADOS

Ugdytiniai patyré STEAM procesa praktiskai — veikloje integruotas mokslas,
technologijos, inZinerija, menai ir matematika.

Eksperimentavo su kankoréziais; stebéjo ju pokycius kintant temperatiirai, nustaté, kas
atsitinka s¢kloms puciant v¢jui, sgveikaujant su vandeniu.

Vaikai ieskojo geriausio biido kaip iSimti seklas 1§ kankorézio, juos pritaikydami
praktiSkai.

Probleminis mokymasis — per bandymus ir klaidas mokiniai suprato, kaip svarbu
tinkamai iSdZiovinti kankorézj ir panaudoti minimalig beldimo j kietg paviesiy jega, kad Zvyneliai
neltizinéty, o seklos iSkristy 1§ kankorézio.

Matematiniai jgtidZiai — buvo matuojami kankoréziy dydziai, auksciai, lyginamos dydj
apibudinancios sgvokos. Itvirtinami skaiciavimo jgtidZiai pagal individualius vaiky gebéjimus.

Technologijy taikymas — bituté — robotukas, naudota véjo simuliacija ( Siaudelis),
pincetai, projektorius.

Bendradarbiavimas ir refleksija — vaikai dirbo tardamiesi tarpusavyje, iSbandé jvairius
metodus ir dalinosi patirtimi.

Galutinis rezultatas: ugdytiniai ne tik jgijo teoriniy Ziniy, bet ir praktiskai jas pritaike,
lavino problemy sprendimo jgtidZius, kirybiSkuma ir loginj mgstyma!



