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Veiklos pradzioje su “Smalsucial” (4-5m.) diskutavo apie pieSimo priemones. Jie vardijo, su kuo
dazniausiai pieSia — kreidelémis, pieStukais, akvarele, guasu, flomasteriais. Tuomet kilo klausimas — ar
galima piesti ir naudojant saloty dziovykle. Vaikai svarsté, kaip tai galéty veikti ir spéliojo, koks galéty buti
rezultatas.

Eksperimentinés veiklos metu kiekvienas ugdytinis pasirinko popieriaus lapa, idéjo ji i salotu
dziovyklés dugng ir iSsirinko dazy spalvas. Jie skirtingais buidais lasino dazus — kai kurie noréjo déliojo juos
centre, kiti paskirsté jvairiose vietose. Prie§ pradedant sukti dziovykle, vaikai spéjo, kas nutiks dazams, o
véliau patys eksperimentavo sukdami dziovykle skirtingu greifiu. Stebéjo, kaip dazai pasklinda, kaip
spalvos maiSosi, ir lygino skirtingus rezultatus. Kai kurie vaikai pastebéjo, kad greitesnis sukimas leidzia
dazams labiau iSsisklaidyti, 0 Kiti eksperimentavo su didesniu dazy kiekiu ir stebéjo, kaip tai pakeicia
pieSinio vaizda.

Po eksperimento vaikai iS§émé savo kirinius ir analizavo rezultatus. Jie lygino savo darba su Kkity
vaiky pieSiniais, aptaré skirtumus ir bandé paaiskinti, kodél gauti efektai skiriasi. Veiklos pabaigoje vaikai
pasidalino ispudziais, ka pastebéjo ir kas juos nustebino.
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€ S — Science (Mokslas). Vaikai tyrinéja, kaip dazai Juda Ir
pasiskirsto veikiami sukimosi jegos. Stebi dazy maiSymosi
procesa Ir jo poveikij spalvy pasikeitimui.

O T — Technology (Technologijos). Eksperimentui
naudojamas mechaninis jrankis — saloty dziovyklé, kurios
veikimg vaikal  tyrin¢ja  praktiSkai.  Supranta, kaip
technologiniai prietaisai gali biiti pritaikyti netikétu biidu — ne
tik buityje, bet ir mene.

1 E — Engineering (Inzinerija). Vaikal keicia skirtingus
Kintamuosius (sukimosi greitj, dazy kiekj, popieriaus dydj) ir
analizuoja jy poveikj rezultatui. ISbando skirtingus biidus
sukurti piesinj. Tyrinéja, kaip sukonstruota saloty dziovyklé
leidZia skys¢iams judéti.

@® M - Mathematics (Matematika). Skai¢iuoja, kiek dazy
spalvy buvo naudota, Kkaip pasikeité jy Kkiekis. Pastebi
désningumus tarp sukimosi greicio ir dazy pasiskirstymo.






IKSLAS: per eksperimentavima su saloty
dziovykle vaikai tyrineés spalvy
pasiskirstymg veikiant sukimosi jégai,
spalvy maiSymosi procesais ir ugdys
ktirybiSkuma, problemy sprendimo bei
tyrin€jimo jgudzius.

HIPOTEZE: ar jmanoma piesti saloty
dziovyklés indu.
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Problemuy sprendimu ir projektais grindziamas
mokymas — vaikai eksperimentuoja su dazy
pasiskirstymu.

STEM mokymo kontekstualizavimas — veikla
susiejama su kasdiene patirtimi, naudojant paprastus
namy apyvokos daiktus ktirybiSkiems
eksperimentams.
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Démesys STEM temoms ir
kompetencijoms — veikloje
integruojamos gamtos moksly,
technologijy, 1nZinerijos, meno 1r
matematikos sgsajos.

Galimybé naudotis
technologijomis ir jranga —
naudojama saloty dziovykle kaip
1novatyvi priemon¢ meno ir mokslo
eksperimentams.
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Personalizuotas vertinimas —
kiekvienas vaikas atranda savo
buda eksperimentuoti ir reflektuoja
savo patirt].

Formuojamasis ugdomasis
vertinimas — vaikai stebi savo ir
kity rezultatus, lygina juos, daro

1Svadas 1r koreguoja savo
eksperimentavimo metodus.






