STEAM veikla , Vérinys is
karoliuky“

,,O- pa-pa’ grupeés vaikai
Mokytoja A. Aviziené
2-2,5 metai



Hipoteze:

ar galima is mazy ir dideliy
karoliuky suverti vérin;.

] grupe uzsuko kiskutis nesinas
sunky  maiselj  jvairiy  vériniy,
apyrankiy. Vaikai apziuréjo ka jis
atsinesé. Jie kilojo, matavosi, puosési.
Aiskinosi kurie veériniai suverti S
dideliy karoliuky, o kurie is mazu.
Tada apziuréjo, kokius karoliukus
pateiké mokytoja kiekvienam vaikui
ant stalo. Visi vaikai gavo po odine
virvute ir kibo j darbg. Labai patiko
visiems verti. Dziaugeési savo darbais,
rodé vieni kitiems.

ISvada : galima is skirtingo dydzio
karoliuky suverti grazy veérin;.



Vaiky veikla

X
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STEAM ELEMENTAI

* Matematika: analizavo, kurie karoliukai yra mazi, o kurie dideli.
* Menas : kurybiskas spalvy derinimas.

* Inzinerija : vaikai verdami vérinj ugdé kurybiskuma, lavéjo vaiko
sensorika, smulkioji motorika.



Pagrindiniai STEM mokyklos elementai ir
kriterijai
* Tyrinéjimu grindziamas mokymas: lygino karoliukus pagal dyd,j,
jtvirtindami sgvokas- didelis ir mazas.

* Démesys STEAM temoms ir kompetencijoms: veikla apjungé kelias
STEAM sritis- meng ir matematika.

* Personalizuotas vertinimas: kiekvienas vaikas kuré pagal savo
gebeéjimus, veiklos sékmé buvo matuojama pagal procesg, o ne
rezultata.



