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katapulta: sukurk ir ismegink!*
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TIKSLAS: skatinti eksperimentavima
irinZinerinj mastyma konstruojant
veikiancCig katapultg. Ugdyti
tyrinéjimo, problemy sprendimo ir
komandinio darbo jgudzius.

HIPOTEZE: ar galime sukurti savo
katapulta, kuri i$ tikryjy veikty.



»Neziniuky“ grupés vaikai suzinojo apie katapultg — kas
tal yra, kur ji buvo naudojama, kaip ji veikia. Diskutavo
apie tai, kaip senoveje katapultos buvo naudojamos
pilims pulti, o Siandien jy veikimo principai pasitelkiami
lektuvy paleidime ir net atrakcionuose. Vaikai nusprende
pasigaminti savo katapultg ir ismeginti kaip ji veikia.
Vaikal sujunge pagaliukus gumelemis, kad sukurty tvirtg
konstrukcijg. Kamstel] pritvirtino kaip sviedinio laikiklj.
Bande issauti jvairaus svorio ir dydzio daiktus.
Matuodami sviedinio trajektorijos atstumus, pastebejo,
kad lengvesni objektai nuskrieja toliau, o sunkesni
keliauja mazesniu atstumu.



ISVADOS:

Musy hipoteze

pasitvirtino — mes tikrai Vaikai suprato, kas

padeda mesti daiktus |
org.

galime sukurti
veikianCig katapulta.

Pastebejo, kad kuo
stipriau jtempia, tuo
didesneé jega iSmeta

sviedinj.




STEAM elementai veikloje

Mokslas (S) -
Suzinojo, kaip jéga ir
energija padeda
daiktams skristi.

Matematika (M) - Technologijos (T) -

matuodami i
.. naudojo paprastg
atstumus suzinojo, :
mechanizmg -
kas skrenda .
, . svirt;.
toliausiai.
Menas (A) - Inzinerija (E) -
karybiskai patys sukureé ir
dekoravo ir iSbandé savo

tobulino katapulta. katapulta.



STEAM veiklos atitikimas ,,Mano pirmoji katapulta:
sukurk ir ismegink!“ STEM mokyklos kriterijams

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas -
vaikai iskelia hipoteze (,Ar galime sukurti katapultg?®) ir
eksperimentuoja, bandydami sukonstruoti veikianCig katapults.
Veikla skatina vaiky smalsumag ir kurybiny mastyma, nes jie patys
iesko sprendimy ir tobulina savo model,.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas -
eksperimentuoja su skirtingais sviediniy dydziais ir analizuoja, kaip
skrydzio atstuma.



STEAM veiklos atitikimas ,,Mano pirmoji katapulta:
sukurk ir ismegink!*“ STEM mokyklos kriterijams

Veikloje integruoti visi STEAM komponentai - mokslas (fizikos
principai), technologijos (paprastas mechanizmas), inzinerija
(katapultos konstravimas), menas (dizaino kurimas) ir matematika
(dydziy matavimas ir lyginimas).

STEM mokymo kontekstualizavimas - katapultos veikimag
siejame su realiu gyvenimu: senoves karo technologijomis, lektuvy
paleidimo mechanizmais, netgi pramogy parkais.



STEAM veiklos atitikimas ,,Mano pirmoji katapulta:
sukurk ir ismegink!*“ STEM mokyklos kriterijams

Formuojamasis ugdomasis vertinimas - vaiky mokymasis
vyksta per patirtj — jie mato savo klaidas, daro isvadas ir bando is
naujo, taip tobulindami savo jgudzius.

Personalizuotas vertinimas - vaikai vertinami pagal jy
pastangas, kurybiskuma ir gebejimag eksperimentuoti.
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