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STEAM veikla ,,Juros
pasaulio tyrinetojai”

MOKYTOJA ZIVILE LIEKIENE



“O-pa-pa” grupes vaikai (2—2,5 m) dalyvavo sensorineje STEAM veikloje,
kurios metu tyrinéjo juros pasaulj. Sensoriniame padeékle buvo sukurtas juros dugna
primenantis pavirsius — vandens imitacijai naudota Zelatina, nudazyta maistiniais
dazais. Si masé ne tik atrodé tarsi tikras juros dugnas, bet ir suteiké vaikams jdomiy
lytejimo pojuciy. ] Zelatinos ,,vandenj“ buvo jdetos jvairios kriaukles, juros gyvuneliai,
plastikiniai augalai ir pluduriuojancios anteles. MazZieji su smalsumu liete, spaude,
kasin€jo zelating, tyrinejo daiktus, ieskojo paslepty gyvuneéliy, stebéjo ju formas,
spalvas ir dydzius. Jie lygino kriaukles, rusiavo, vardijo tai, kg mate ar rode
pirstukais, kai mokytoja jvardydavo gyvunus — astuonkojj, vezlj, ryklj. Vaikai aktyviai
jsitrauke j tyrinejima: kai kurie bande plukdyti anteles, kiti susidoméjo Zelatinos
tekstura — gloste, spaude, bandé paimti rankomis, tyrinedami, kaip ji juda ir keiciasi
prisilietus.



Tikslas- skatinti
vaiky pojuciy
lavejima, pazintinj
smalsuma ir kalbine
raiSkg per sensorinj
tyrinejima.



STEAM elementai

Mokslas: vaikai
tyrinejo gamtinius
objektus — kriaukles,
gyvinus, augalus,
stebéjo, kaip juda
daiktai zelatinoje,

bandé suprasti,
kodel vieni skesta,
kiti laikosi
pavirSiuje. Patyré

skirtumus tarp kiety
ir minksty pavirsiy,

skirtingy tekstury.

Matematika:
veiklos metu
vaikai lygino
kriaukliy
dydzius
(,didelis—
mazas®), rusiavo
gyvunus pagal
spalvas, didj.

InZinerija:
vaikai kuré mini
juros pasaulj —
patys deliojo
gyvunus,
augalus, keite ju
vietas, state
~pasleptas®
vietas Zelatinoje.




Pagrindiniai STEM mokyklos elementai ir

kriterijai
« Mokymo }l)(ersonalizavimas: « STEM mokymo
veikla pritaikyta maziems vaikams (2— kontekstualizavimas: veikla
2.5 m), atsizvelgiant j jy raidos siejama su vaiky pazjstamu pasauliu —
ypatumus, gebejimus ir domeéjimasi jura, gyvunais, vasaros potyriais
sensoriniais pojuciais. (kriaulzl‘;g radimas, vanduo, smélis).

* Problemy sprendimu ir
prof(ektais grindziamas
mo as: vaikai savarankiskai
tyrinejo obf'(ektus zelatinoje, sprende,
kaip istraukti pasleptus daiktus, kaip
juos pajudinti.

* Personalizuotas vertinimas:
vaiky gebejimai vertinami
individualiai, atsizvelgiant j jy amziy,
asmeninj progresg ir jsitraukimo lyg].
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