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Panevézio lopselis darzelis

STEAM veikla:
»,Meskucio
misija: pagauk
sagy!”

Mokytoja Zivilé Liekiené




,omalsuciy® gr. (4-5m.) vaikai papasakojo apie savo mylimiausig
zaislg, pasakeé jo varda, atsiradimo istorijg, kodel jis jam svarbus.
Kai kurie dalinosi prisiminimais, kaip S} zaislg gavo, ar jis buvo
pirktas, dovanotas. Pedagogas vaikams parodé senoviniy zaisly
nuotraukas, papasakojo, kokie jie buvo ir kaip su jais zaisdavo
vaikai. Lygino savo zaislus su senoviniais ir greitai jvardino
skirtumus - jy zaislai grojantys, valdomi pulteliais, nauji, o
senoviniai paprastesni, pagaminti iS medzio, skiauciy medziagy.
Vaikai spéliojo, kaip atrodys zaislai ateityje — ar jie bus visiskai
virtualus, ar vis dar isliks zaidimai su rankomis pagamintais
zaislais.



Ugdytiniai buvo pakviesti pasigaminti savo
zaislg — meskutj, kuris gaudo sagg. Suplokstino
tualetinio ritinelio galus, kad jis atrodyty kaip
meskutis. Viename gale prisekée segtuka, kuris
veiks kaip ,,burna®“ sagai sugauti. Dekoravimas:
nupiesé meskucio veidg, pridéjo ausis, naudojo
spalvotg popieriy ir flomasterius. Kiekvienas
sukdre unikaly dizaing — kai kurie meskuciai tapo
spalvingi, kiti turéjo net drabuzélius. Zaidimo
mechanizmas: pririSo sitlg su saga ir testavo,
kaip meskutis jg pagauna. Smalsuciai pastebégjo,
kad sagos dydis ir siulo ilgis keicia zaidimo
sudetinguma.



Kiekvienas bande gaudyti sagg ir stebejo, kiek karty tai
navyko. SkaiCiavo, kas pagavo sagg daugiausiai karty. Vaikai
ceite siulo ilg) ir sagos dydj, kad patikrinty, kas lengviau
pagaunama. Pastebejo, kad mazesné saga sunkiau
pagaunama nei didesne. Su savo meskuciais toliau zaide

savaip - kai kurie state jiems namus, kiti veziojo automobiliu ar
sugalvojo kitus zaidimo budus.




Tikslas: tyrinéeti zaisly
Istorijg, lyginti senovinius
iIr dabartinius zaislus,
konstruoti zaislg -
meskut;j is ritinelio, kuris

»,gaudo“ saga.

Hipoteze: ar galime
pasigaminti zaislg.
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STEAM
ELEMENTAI

S — Mokslas (Science)

Medziagy tyrin€jimas — vaikai lygindami
senovinius ir Siuolaikinius zaislus,
tyrinéjo iS kokiy medziagy jie buvo

gaminami, aptaré medziagy savybes.

Stebéjimas ir iSvados - vaikai
pastebejo, kad sagos dydis ir situlo ilgis
keiCia zaidimo sudétinguma.




E — Inzinerija (Engineering)

Konstravimo jgludziai — vaikai patys
konstravo zaisla.

Problemy sprendimas —isbandé
skirtingus budus, kaip patobulinti savo
meskutj, kad jis efektyviau pagauty saga.

Testavimas ir tobulinimas — bande keisti
sagos dydj, siulo ilgj, segtuko tvirtinima,
kad patikrinty, kas veikia geriausiai.




T - Technologijos (Technology)

Mechanizmo veikimo supratimas -
vaikai tyrinéjo kaip segtukas atsidaro
ir uzsidaro, kaip jis gali veikti kaip
gaudymo jrankis.

Zaisly evoliucija — suzinojo, kaip
keitesi zaisly gamybos technologijos
per laikg (nuo mediniy ir ranky darbo

iki plastikiniy zaisly).




M - Matematika (Mathematics)

Dydziy ir proporcijy lyginimas — vaikai
lygino skirtingas sagas ir matavo,
kurios lengviau pagaunamos.

SkaicCiavimas - skaicCiavo, kiek karty
ju meskutis sékmingai pagavo sags.




“| STEAM veiklos atitikimas mokyklos
Kriterijams

Mokymo personalizavimas:
veikla pritaikyta kiekvieno vaiko
gebéjimams ir patircCiai. Kiekvienas
vaikas ne tik pasakojo apie savo
mylimiausiag Zaislg, bet ir karé
unikaly meskutj, sprende
mechaninius isstkius pagal savo

galimybes.

J

Problemy sprendimu ir
projektais grindziamas
mokymas: vaikai jsitrauke |
projektine veiklag, kurdami zaisla.
Jie eksperimentavo su sagos
dydziu, sitlo ilgiu, segtuko
veikimu, kad sukurty efektyviausiai
veikianc€ig konstrukcija. y




STEAM veiklos atitikimas mokyklos
Kriterijams

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir
tiksliyjy moksly mokymas:
veikloje vaikai tyrinéjo skirtingas
medziagas (senovinius ir
dabartinius zaislus), kaip segtukas
gali veikti kaip zaislo ,,burna®,
stebejo ir analizavo savo

eksperimenty rezultatus.

J

STEM mokymo
kontekstualizavimas: veikla
susieta su vaiky kasdienybe —

juy kbrimas ir tyrinéjimas leidzia
geriau suprasti inzinerinius ir
gamtos moksly principus.

zaislai yra jiems pazjstama tema, o
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“| STEAM veiklos atitikimas mokyklos
Kriterijams

Formuojamasis ugdomasis
vertinimas vyko veiklos metu —
vaikai dalinosi savo patirtimis,

reflektavo, kas jiems pavyko,
kokius sunkumus patyre, kaip
galety patobulinti savo kurinius.

Personalizuotas vertinimas:
vaikai buvo vertinami pagal jy
individualig pazangg — nebuvo

nustatyty teisingy ar neteisingy
sprendimy, kiekvienas kure savo

unikaly meskutj ir eksperimentavo

su skirtingomis medziagomis.
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