.
STEAM veikla &
,Pavasario grozis:

Mokytoja Rasa Redeckiené



TIKSLAS: supazindinti vaikus su
pavasario gamtos pokyciais per kurybine
ir eksperimentine veiklg, ugdant jy
problemy sprendimo, kurybiSkumo ir
smulkiosios motorikos jgudzius. Veiklos
metu vaikai tyrinés jvairias medziagas,
ieSkos budy, kaip jas sujungti, sukurs
unikaly paveikslg, taip lavindami
inZinerini mastymg, menine raiska.

HIPOTEZE: ar galime sukurti paveiksla
naudodami Siaudelius ir géles.



Veiklos eiga: ,0-pa-pa” grupeés ugdytiniai (2-3 m.) kalbéjo apie pavasari.
Apie gamtos ,pabudimg” ir jos grozj. Kokius jausmus ir emocijas patiriame
vis dazniau jausdami saulutés Siluma. Visi vienareikSmiskai sake, kad labai
gera ir smagu. Mokytoja pasiulé pameéginti sukurti paveikslg, kuris dziuginty
grupéje, kol vis dar laukiame, kada gamta uZ lango visiskai ,pabus®.

Uzduotis ugdytiniams buvo iSSukis, reikéjo sugalvoti, kaip padaryti, kad
Siaudeliai ir gélés buty pritvirtintos ant kartoninés dézés (kurig naudojo,
kaip paveikslo pagrindg). Mokytoja vaikams iSvardijo priemones, kurias jie
mato ant stalo, taip nukreipé juos tinkama linkme, kg ir su kuo galima
padaryti. Priemoneés: kartoninés dézés dangtis, Siaudeliai, dazai, gélés, Kklijai.
Su mokytojos pagalba vaikai Siaudelius désté ir tvirtino prie kartono. Kad
pagrindas buty spalvingas, ugdytiniai panaudojo dazus. Kai dazai iSdziuvo
géles ir Sakeles kiSo | Siaudelius. Taip kartu komponuodami savo iSskirtinj
paveiksla.



STEAM ELEMENTAI

MOKSLAS (S): ugdytiniai stebi gamtinius objektus (geles, Sakeles), kalba
apie pavasarj ir gamtos atgimimg. Tai padeda ugdyti vaiko stebéjimo
jgudzius ir rysj su gamta.

INZINERIJA (E): vaikai iesko biidy, kaip tvirtinti géles ir $iaudelius ant
pagrindo, lavina problemy sprendimo gebéjimus.

MENAS (A): kuriamas estetiSkas paveikslas, lavinamas kurybiskumas,
spalvy derinimas.



Pagrindiniai STEAM mokyklos elementai ir
Kkriterijai

1. Problemu sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: vaikai
sprendé, kaip pritvirtinti géles ir Siaudelius ant pagrindo.

2. Tarpdalykinis mokymas: sujungti mokslas, inzinerija, menas.

3. STEAM mokymo Kkontekstualizavimas: veikla siejama su vaikams
pazistama gamta, pavasario sezono pokyciais.

4. Personalizuotas vertinimas: aptariami kiekvieno vaiko pastebéjimai,
kurybiskumo sprendimai.
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ISVADA: veiklos pabaigoje gautas
rezultatas labai dziugino. Jiems pavyko
patvirtinti  hipoteze, kad naudojant
Siaudelius ir geles galima sukurti nuostaby
paveikslag. Bendromis jégomis vaikai
puikiai iSsprendé jiems Kkilusius isSukius.
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