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Hipoteze: Ar SesSelis pades lengviau suprasti objekty
formas ir kurti pieSinius.

Eiga: “Gudruciy” gr. vaikai susidomejo Seseliu teatru,
zaide naudodami popierinius personazus priklijuotus
prie pagaliuky. Su mokytojos pagalba naudodami
pirStus formavo jvairias figuras. Draugyste su
“Seseliais” tesesi multimedijos Sviesos pagalba, vaikai
bande “pagauti” vienas kito SeSelius arba judeti taip,
kad jie susijungty. State pries Sviesos saltinj jvairius
daiktus, zaislus. Taip kilo mintis apibrezti SeSeliy
konturus ir sukurti jJdomiy pieSiniy.
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Vaikai kure
statinius is
kaladeliy, gyvuny
figureliy.

R EEEm—————————.

Vaikai kure Veiklai buvo Aptarta su vaikais,
piesinius, naudojamos kaip Seseliai
spalvino Seseliy skaitmenineés formuojasi ir ar jie

konturus technologijos. keiciasi keiciant
bandydami Sviesos kryptj ar
sukurti kuo objekty padet;.
jdomesnj
piesinj.
Naudodami

rankas ir pirstus

formavo figuras.

Vaidino Seseliy
spektaklj.




Pagrindiniai STEAM mokyklos elementai ir
kriterijai.

Galimybé naudotis technologijomis ir jranga:
vaikai multimedijos pagalba susikure Sviesos Saltinj.

Personalizuotas vertinimas: kiekvienas
ugdytinis galejo rinktis konstravimo budus, susikurti
savo norimg piesinj.

Problemuy sprendimu ir projektais
grindziamas mokymas: sprende problemg, kaip
tinkamai pakreipti Sviesos saltinj, kad isgauti rysky
Sesell.
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Si veikla puikiai tiko maZziems vaikams, leido
pasiekti gery rezultaty be sudetingy piesimo jgudziy,
skatino kurybiskumg ir pazinimo jausmg. Vaikai
suprato, kad sSeSeliy dydis priklauso nuo atstumo
tarp objekto ir Sviesos Saltinio. Vaikai dziaugési, kad
apibrézus objekty SeSelius, jie galéjo lengvai sukurti
aiSkias formas ir pasiekti tikslesnj pieSinj, nepaisant
to, kad dar nemoka piesti detaliy vaizduy.
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