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TIKSLAS:

taikant STEAM metodus,

skatinti vaikus tyrinéti,
eksperimentuoti, kurti,

konstruoti savo miesta.

HIPOTEZE:

ar pavyks grupe¢je pastatyti

miesta iS antriniy Zaliavy.



A

VEIKLOS EIGA:

Kovo 3- 11 dienomis , Kodél¢iuky“ grupés ugdytiniai remdamiesi rekomendacijomis
,Zaismé ir atradimai* i§ knygos ,,Mokymosi veidrodis“ vykdé projektine veikla ,,Misy
miestas - Panevézys™. Veiklos metu prisiminé kaip vadinasi jy gimtasis miestas, suzinojo
Panevézio miesto pavadinimo kilme. ISmaniosios lentos pagalba doméjosi Panevézio miesto
istorija, apzitréjo jspudingiausius Panevézio miesto pastatus ir objektus. Daug dziugiy
emocijy suteiké pasivaiksciojimas po miestg. ISvykos metu tyrinéjo juos supancig aplinka,
apzitirinéjo sutinkamus objektus, atsakinéjo j mokytojos uzduodamus klausimus. Grjze i$
pasivaiksc¢iojimo kélé klausima: ar pavyks grupéje patiems pastatyti miestg. Visi kartu aptare,
kaip turéty atrodyti jy kuriamas miestas. Grupés erdvéje vaikai susiskirsté j dvi grupes: viena
grupé statys miestg, 0 Kita — padés jj tobulinti, spresti inzinierinius klausimus. IS laisvai
pasirenkamy priemoniy Vvaikai veikloje naudojo jvairiy spalvy, dydzio, formy kartono dézutes,
ritinélius, Klijus, lipnig juostelg, popieriaus atraizas.



A

VEIKLOS EIGA:

Pasitardami, i§ dézuciy kuiré atskirus namus: su durimis, langais, antenomis ant
stogy, kryziais, puoSniomis langinémis, kuré gatves, konstravo masinas. Atskirus
namus jung¢ j ,,mikrorajonus‘. Vieng namg su Kitu tvirtino su lipnia juosta, namus
numeravo Nnuo maziausio iki didziausio ir pazyméjo skaitmenimis. Galvojo
,,mikrorajonams* pavadinimus, juos su mokytojos pagalba wuzrasé¢. Taiké
matematines Zzinias matuodami apklijuojamas dézutes, jrenginéjant namo stoga,
sprendziant ar jis reikalingas, koks jis turéty buti. Glaudziant statinius vienas Salia
kito, matavo namy aukstj liniuote. Jvardino ar jy statinys aukstas/zemas ar ilgas/
trumpas. Dziaugési ir rodé draugams. Statybos tobulinant miesta vyko tol, kol visi
sutaré, kad miestas pastatytas tinkamai.



Mokslas: vaikai tyrinéjo savo miesta, jo aplinka, architektiira, miesto istorija. Gamino
statinius i§ jvairiy medziagy, eksperimentuodami su skirtingais ju tvirtinimo budais.
Pastebéjo skirtingus pastatus, jy funkcijas.

Technologijos: naudota iSmanioji lenta, kurios pagalba vaikai doméjosi PanevéZio
istorija ir pastatais. Buvo taikomi technologiniai sprendimai statant miesta —
naudojamos jvairios priemonés, tokios kaip Kklijai, lipni juosta, siekiant sujungti
skirtingas dalis.

InZinerija: vaikai sprendé — kaip sukurti tvirtus namus, kaip juos sujungti, kad miestas
biity stabilus, stebéjo pastaty aukstj. Kiaré gatves, galvojo kaip transportas turéty
judéti mieste.

Menai: karé miesta kiarybiSkai. Projektavo miesto estetika — langus, duris, stogus,
gatves. Sugalvojo ir uzrasé pavadinimus mikrorajonams, kurie suteiké menine ir
kalbine iSraiSkq.

Matematika: Numeravo namus nuo maziausio iki didziausio, naudojo skai¢ius. Aptaré
savokas: aukstas / Zemas, ilgas / trumpas, didelis / mazas.
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STEAM VEIKLOS ,, MUSU MIESTAS - PANEVEZYS*
ATITIKIMAS STEM MOKYKLOS KRITERIJAMS

A

Tarpdalykinis mokymas — veikloje buvo sujungta matematika (dydziy
palyginimas, matavimas), inzinerija (statiniy sStabilumas), menai (pastaty
dizainas) ir technologijos (iSmanioji lenta).

Formuojamasis vertinimas — vaikai stebéjo ir tobulino savo miesta.
Personalizuotas vertinimas — kiekvienas vaikas prisidéjo prie miesto kiirimo
pagal savo gebéjimus ir idéjas.

Probleminis ir projektinis mokymas — vaikai ne tik mokési apie Panevézj, bet
STEM temos ir kompetencijos — veikloje jtraukti inzineriniai Ssprendimai,
matematiniai skai¢iavimai, technologijos ir kiirybisSkumas.

Su tévais arba globéjais — apimantis tévy jtraukimg j mokymosi procesa,

bendradarbiavima su ugdytojais ir veikly praturtinima $eimos nariy dalyvavimu.
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Projektavimo, konstravimo metu mazieji inZinieriai

jsitrauke i patyriminj mokymasi, ugdési KkirybiSkumo,

N problemuy sprendimo, Iniciatyvumo Ir atkaklumo,

skaifiavimo Ir matavimo, bendravimo ir bendradarbiavimo

jgiidzius. \Velkos metu ugdytiniai taiké Ir plétojo

) i,

matematinius gebéjimus. Lavino erdvés suvokima
parinkdami jvairaus dydzio ir formos elementus. Kirybinis
procesas Ir darbo rezultatas buvo kupinas dziugiy emociju..







N\

o













	Skaidrė 1:         STEAM veikla ,,Mūsų miestas - Panevėžys“ 
	Skaidrė 2:              TIKSLAS:                       HIPOTEZĖ:
	Skaidrė 3:         VEIKLOS EIGA:
	Skaidrė 4:           VEIKLOS EIGA:     
	Skaidrė 5:      STEAM  ELEMENTAI
	Skaidrė 6: STEAM veiklos „ MŪSŲ MIESTAS - PANEVĖŽYS“ atitikimas STEM mokyklos kriterijams 
	Skaidrė 7:               IŠVADOS:
	Skaidrė 8
	Skaidrė 9
	Skaidrė 10
	Skaidrė 11
	Skaidrė 12

