STEAM issukis “Kiausiniy bokstas”

ISSUKIS - i§ turimy priemoniy (Siaudeliy,
mediniy pagaliuky, plastilino, skalbiniy segtuky,
putplasCio, vienkartiniy puoduky ir iS namy atsinesty
priemoniy) sukonstruoti bokstg, kuris atlaikyty kiausinj.

EIGA: Pasidaline | tris komandas vaikai
konstravo, jungé medziagas, lipde, staté.. kol bokstai
stovéjo. Visos trys komandos gavo po zalig kiausSinj ir
iSbandé boksto tvirtuma. Visi bokstai atlaiké kiausinius-
kiausiniai nesuduzo. Vaikai mokési konstruoti stabilias ir
funkcionalias strukttras, bandé jvairias strategijas, kad
pasiekty geriausia rezultata.

ISVADA: &i veikla puikiai atitiko STEAM
principus, nes skatino tyrinéti, eksperimentuoti, spresti
problemas ir ktrybiskai konstruoti.



















Pagrindiniai STEM mokyklos elementai ir kriterijai

1. Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokslas: uzduotys skatina analizuoti, eksperimentuoti ir ieSkoti
efektyviy sprendimy. UZzduotis buvo ne teorine, o praktiné — pastatyti stabily bokstg, kuris atlaikyty kiausin;.

2. Tarpdalykinis mokymas: vaikai jungeé skirtingas disciplinas — mokslg (medziagy savybés, stabilumas), inZinerijag
(konstrukcijy ktrimas), matematika (erdvinis mastymas, proporcijos).

3. Formuojamasis ugdomasis vertinimas: orientuotas j mokymasi, bendradarbiavimg ir kurybiSkumg, o ne tik j
galutinj rezultata. Vaiky Zinios tikrinamos nuolat.

ISVADOS:

Problemy sprendimas ir kritinis mgstymas: kiekviena komanda turéjo sugalvoti strategijg, kaip sukonstruoti stiprig
konstrukcijg is riboty medziaguy.

Bendradarbiavimas ir komunikacija: vaikai dirbo komandomis, diskutavo, dalinosi idéjomis, priemé bendrus
sprendimus.

Tyrimais grjstas mokymas: veikla buvo eksperimentiné — vaikai iSbandé jvairius statybos budus, stebéjo, kokie
metodai veikia geriausiai.

Mokymasis per klaidas: jei bokstas buvo nestabilus, mokiniai analizavo, kas neveike, ir bandé iS naujo.
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