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TIKSLAS

PAGRAND

Suzinoti, kad skirtingos

popieriaus formos gali turéti

jtakos tilty tvirtumui.




HIPOTEZE:

KAIP GALETUME
PATIKRINTI, KURIS
TILTAS YRA
STIPRIAUSIAS.




EIGA

Veikla pradedama trumpu pokalbiu su
“ROBUTUKAIS” (6-7M.) apie tiltus ir
ju stiprumg. Keliami klausimai: ,,kaip
manote ar Pagrandukas galéty pereiti
tilta?, ,ka reikia turéti, kad tiltas biity
stiprus?“, ,,kokius tiltus esate mat¢ — ar
jie visi vienodi?* Taip pat aptare, kad
skirtingos popieriaus formos gali tureti
jtakos tilty tvirtumui.



Vaikai buvo skatinami  kelti
hipotezes 1r spéti, kuri popieriaus
forma bus stipriausia ir geriausiail
1Slaikys pagranduka. Jie gal¢jo
rinktis 1§ trijy varianty: plokScias
popieriaus lapas, popierius
sulankstytas klostémis arba
popierius susuktas 1 vamzdelj.
Aptarée, kaip galima patikrinti tilty
tvirtumag ir kas gali lemti jy
atsparumag. Eksperimento metu
vaikai konstravo tiltus, naudodami
lego ar  kitas  kaladeéles  kaip
atramines konstrukcijas. Jie ant Siy
atramy déjo pasirinktg popierinj
tilta ir 1Sbandé jo  tvirtumag,
padedami pagranduka ar kitag
nedidel; svorj. Jei tiltas sugriuvo,
analizavo, kodel taip nutiko ir
bandé jj sustiprinti. Vaikai taip pat
papildomai testavo, kiek svorio gali
atlaikyti kiekvienas tiltas 1r ar
ilgesnis tiltas tampa silpnesnis.




Eksperimento
pabaigoje vyko
aptarimas. Vaikai dalijosi
savo pastebejimais ir
diskutavo apie tai, kuris
tiltas buvo stipriausias,
kas nutiko pridedant
daugiau svorio ir kaip
galima padaryti
konstrukcija dar
tvirtesne. Mokytoja
paaiskino, kodeél klostuoti
ar ritininiai tiltai yra
stipresni — jie sukuria
daugiau atramos tasky ir
yra panasudas j realiy tilty
konstrukcijas.




STEAM ELEMENTAI

S — Science (Mokslas): tyrin¢ja, kaip skirtingos popieriaus formos veikia
konstrukcijos tvirtumg. Jie pastebi, kad plokscias popierius lengvai linksta,
o klostuotas ar susuktas ; vamzdel] tampa stipresnis.

T — Technology (Technologijos): naudojosi jvairiomis priemonémis,
tokiomis kaip LEGO kalad¢les, kad sukurty atramas ir popierius, kad
sukonstruoty tilta. Eksperimento metu testavo skirtingus sprendimus,
mokosi stebéti ir analizuoti rezultatus, taip plésdami technologiniy
eksperimenty supratimg.



STEAM ELEMENTAI

E — Engineering (InZinerija): praktiskai taiko inzZinerijos principus — konstruoja
tiltus, 1Sbando jy stabilumg ir ieSko biidy, kaip sustiprinti savo statinius.
Mokosi, kaip jvairios konstrukcinés formos padidina tvirtumg ir kaip realiame

pasaulyje inZinieriai kuria tiltus.

A — Arts (Menai): skatina kiirybiSkuma, nes vaikai gali dekoruoti savo tiltus,
Lavina meninius geb¢jimus kurdami unikalius tilty dizainus ir derindami

spalvas bei formas.

M — Mathematics (Matematika): matuoja tilto ilgj, lygina skirtingy formy
popieriaus stiprumg.
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STEAM VEIKLOS ATITIKIMAS
MOKYKLOS KRITERIJAMS

Mokymo personalizavimas — veikla pritaitkoma pagal vaiky amziy ir geb¢jimus,
vaikai gali pasirinkti statybos metodg ir dalyvauti diskusijoje pagal savo supratimo
lygi.

Problemy sprendimu ir projektais grindZziamas mokymas — vaikai sprendzia
inZinering problema, eksperimentuoja su popieriaus formomis, iesko geriausio
sprendimo tilto stabilumui uZtikrinti.

Tyring¢jimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas — veikla remiasi
hipoteziy kelimu ir eksperimentavimu: vaikai bando skirtingas popieriaus formas ir
stebi, kurios konstrukcijos stipriausios.
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STEAM VEIKLOS ATITIKIMAS
MOKYKLOS KRITERIJAMS

| {4 ) Démesys STEM temoms ir kompetencijoms — veikla tiesiogiai susijusi su
inZinerija (konstrukcijy tvirtumas), fizika (jégos ir apkrovos pasiskirstymas),
matematika (skai¢iavimai ir matavimai) bei technologijomis (naudojamos
statybinés priemong¢s).

. STEM mokymo kontekstualizavimas — veikla siejama su realaus pasaulio
situacijomis (tilty statyba, inZinerijos principai), vaikai mokosi suprasti, kaip
konstruojami tikri tiltai.

« [6]) Tarpdalykinis mokymas — veikloje sujungiami gamtos mokslai (fizika),
inZinerija, matematika ir meniné¢ raiska (kirybinis tilty dekoravimas).
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STEAM VEIKLOS ATITIKIMAS
MOKYKLOS KRITERIJAMS

. Galimyb¢ naudotis technologijomis ir jranga — naudojamos statybinés
priemones (LEGO, popierius, matavimo jrankiai) leidZia vaikams
praktiskai tyrinéti konstrukcijy stipruma.

* (8 J Personalizuotas vertinimas — kiekvienas vaikas analizuoja ir aptaria

savo pasirinkimus, palygina savo rezultatg su kity ir iSsiaiskina, kg gali
patobulinti.
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