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TIKSLAS

Supazindinti vaikus su Dariaus ir Giréno istoriniu
skrydziu bei léktuvy veikimo principais, skatinti jy
smalsuma ir eksperimentavima, lavinti problemy
sprendimo  jgudzius, kdrybiSkumag ir gebéjima

analizuoti bei tobulinti savo konstrukcijas.



EIGA

STEAM veiklos metu ,,Gudruciai“ (5m.) susipazino su Dariaus ir Giréno
istoriniu skrydziu bei tyrinéjo, kaip veikia léktuvai. Veikla prasidéjo nuo
diskusijos, kurioje vaikai suzinojo apie Siy piloty kelione, aptare, kokias
léektuvo dalis jie zino ir kodél léktuvai gali skristi. Jie vardijo sparnus,
propelerius ir kitus elementus, bandydami suprasti jy paskirtj. Po teorinés
dalies prasidéjo praktinis eksperimentavimas - vaikai kuré savo léktuvy
modelius iS LEGO detaliy, rinkdamiesi jvairias konstrukcijas. Suklre savo
léktuvus, jie juos iSbandé naudodami oro srove iS plauky dziovintuvo,

stebédami, ar jy modeliai ,skrenda®.



EIGA

Eksperimenty metu vaikai pastebéjo, kad kai kurie léktuvai nekyla, todél
kilo diskusija, kodél taip nutinka. Pasvére [éktuvus, jie suprato, kad sunkesni
modeliai skrenda prasciau, ir bandé spresti Sig problema - kai kurie vaikai
pasalino dalis, kurios, jy manymu, buvo nereikalingos. Buvo pastebéta, kad
skirtingi vaikai skirtingai reagavo | nesékmes: vieni bandé tobulinti savo
lektuvus, o kitiems buvo sunkiau priimti, kad jy konstrukcija neveikia taip,
kaip tikétasi.

Veiklos refleksijos metu vaikai aptaré, kas jiems pavyko, su kokiais iSSukiais
susidare ir kaip juos sprendé. Jie suprato, kad skrydziui svarbu ne tik forma,
bet ir svoris, o eksperimentuojant galima tobulinti savo idéjas. Si veikla
skatino vaiky karybiskuma, problemy sprendimo gebéjimus ir
eksperimentavima, suteikdama praktinj supratima apie lektuvy veikima.
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OTEZE- ar gallme

sukonstruotl lektuvus
skrydziui.







STEAM ELEMENTAI

MOKSLAS (SCIENCE):

Vaikai tyrinéjo oro judéjimg ir jo poveikj
léktuvy skrydZiui. Stebéjo, kaip svoris ir
forma veikia léktuvo stabiluma bei
gebéjimg ,skristi“. Suprato, kad oras,
nors nematomas, daro jtaka objekty

judéjimui.

INZINERIJA (ENGINEERING):

Konstravo léktuvus iS LEGO, pritaikydami
inZinerinius sprendimus.
Eksperimentavo su skirtingomis
konstrukcijomis. leSkojo blduy, kaip
patobulinti léktuvus, kad jie geriau

»Skristy“.



STEAM ELEMENTAI

MENAI (ARTS): MATEMATIKA (MATHEMATICS):

Kurybiskai kuré unikalius léktuvy Lygino léktuvy svorius, skaiciavo, kurie
modelius, eksperimentavo su dizainu. sunkesni ar lengvesni. Skaiciavo ir lygino
Sprendé estetinius iSStkius, kaip juy detaliy skaiciy skirtinguose modeliuose.

léktuvai turéty atrodyti.
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STEAM ELEMENTAI

TECHNOLOGIJOS (TECHNOLOGY):

Naudojami plauky dziovintuvai ar

ventiliatoriai oro srovems kurti.
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STEAM veiklos atitikimas mokyklos kriterijams

* Démesys STEM temoms ir * Formuojamasis ugdomasis
kompetencijoms - veikloje buvo vertinimas - vaikal patys
ugdomi eksperimentavimo, analizavo, kas jiems pavyko ir
tyrinejimo, problemy sprendimo, kodél, keite savo modelius,
Konstrukcijos kirimo gebejimai. priémé isvadas apie tai, kaip

» Personalizuotas vertinimas - Ealmj(a R(at_obulmtl lektuvy
kKiekvienas vaikas kareé skirtingus OnStruKclas. .
modelius, sprende savo unikalius ¢ Tarpdalykinis mokymas - veikloje
ISSukius, vertino savo darbo buvo sujungti skirtingi mokslai:
rezultatus. fizika (oro judéjimas), inzinerija

(lektuvy konstrukcija), .
matematika (svorio matavimas ir
palyginimas), istorija (Dariaus ir
Gireno pasakojimas).



STEAM veiklos atitikimas mokyklos kriterijams

* Problemy sprendimu ir projektais ¢ Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir

grindziamas mokymas - vaikai tiksliyjy moksly mokymas - vaikai
kureé savo lektuvus, patys bande suprasti, kaip oro
eksperimentavo su jy srove veikia léktuvy skrydj, kodél
konstrukcija, bandeé spresti sunkesni modeliai neskrenda.
iSkilusias problemas (pvz., kodél

neskrenda).

 STEM mokymo
kontekstualizavimas - veikla
susieta su realiu istoriniu jvykiu
(Dariaus ir Giréno skrydziu), o
léktuvy bandymai siejami su
tikrais aerodinamikos principais.
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