STEAM ,,Popierinés architekturos®
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Hipotezé: Ar imanoma 1S popieriniy vamzdeliy sukurti
architekturinj statinj.

Tikslas: Sujungti visus STEAM aspektus 1 viena integruota veikla,
skatinti vaiky smalsuma, tyrinéjima 1r eksperimentavima su
poplerinémis konstrukecijomis.

Isvados: Vaikai ugdé inZinerinius, matematikos ir kurybinius
1gudzius, atliko eksperimentus su sklrtlngals konstrukeiju stabilumo
metodals. Veikla skatino logini mastyma, problemu sprendimg 1r
Iovatyvius sprendimus kuriant popierinius architekturinius statinius.
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STEAM elementaz:

v' S (Science - Mokslas) — tyrinéjamas statiniy stabilumas, figury tvirtumas.

v T (Technology - Technologijos) — naudojami surinkimo elementai (varztai, verzles)
supazindina su konstrukeiju sujungimu.

v E (Engineering - Inzinerija) — kuriami pastatai, konstrukcijos, analizuojamos ju
formos ir tvirtumas.

v A (Art - Menas) — kurybinis elementas pasireiskia, kai vaikai gali patys kurti jvairiuy
formu modelius.

v M (Mathematics - Matematika) — geometrinés figuros (trikampiai, kvadratai,
rombai), simetrija ir kampai.






,2Robotukail® susipazino su statybinémis konstrukecijomis.
Analizavo, kodél dangoraiziai yra tvirti, kaip inzinierial kuria ju
konstrukcijas ir kokie sprendimai padeda pastatams 1slikt1 stabiliais.
Po teorinés dalies pra81deJo tyrlnejlmas 1r eksperlmental — vaikai
konstravo jvairias figuras 1S popileriniy vamzdeliy ir jungiamuyjy
detaliy. Jie 1sbandé skirtingus tvirtinimo budus, naudodamai
skylmusius, varztus ir jungilamasias detales. Eksperimentuodami
tikrino, kurie metodail suteike konstrukcijoms didziausia stabiluma
Toliau vaikair atliko statiniy testavima, siekdami jvertinti Jq
atsparuma 1sorés poveikiul. Jie tikrino kaip pastatar reagavo 1
purtyma, (Judinant stala), véjo gusius (pusdami ar naudodami plauky
dziovintuvo oro srove). Kitoje veiklos dalyje vaikai atliko matavimus ir
palyginimus. Jie skaiciavo kiek wvamzdeliy sunaudojo kiekvienai
konstrukcyai, lygino skirtingy pastaty dydzius ir stabiluma. Pastateé
vieno 1r daugiau auksty namus. Kurybinéje dalyje vaikai 1s popieriniy
vamzdeliy formavo geometrines figuras. Galiausial vyko diskusia ir
refleksija. Vaikai aptare, kurie statiniai buvo patys didziausi.
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STEAM veiklos ,,Popierinés architekturos
eksperimentai1” atitikimas STEM mokyklos kriterijams

Problemy sprendimu ir projektais
grindZiamas mokymas: visa veikla
buvo paremta eksperimentavimu ir
problemu sprendimu — vaikai turéjo
sukurti stabilias konstrukecijas ir
1eskotl tinkamiausiy tvirtinimo
metoduy.

STEM mokymo
kontekstualizavimas: vaikai mokési
apie realias architekturines ir
Inzinerines problemas, susijusias su
pastaty stabilumu ir tvirtumu.

Formuojamasis ugdomasis
vertinimas: vaikai buvo vertinami
per stebéjimus — kaip jie sprendzia
1skilusias problemas, kaip tobulina
konstrukeijas ir kokius sprendimus
priima eksperimenty metu.

Itrauki kultira: vaikai buvo
skatinami dirbti komandoje, dalytis
1déjomis, diskutuoti ir reflektuoti apie
savo bei kity konstrukecijas.






STEAM veiklos ,,Popierinés architekturos
eksperimentai1” atitikimas STEM mokyklos kriterijams

Galimybeé naudotis
technologijomis ir jranga: buvo
naudojamos priemoneés — skylmusiai,
varztal, jungiamiejl elementai,
leidziantys praktiskai pritaikyti
inzinerijos ir mechanikos zinias.

Aukstos kokybés mokymo
priemoneés: veikloje naudotos vairios
konstrukcinés medziagos,
padedancios tyrinéti inzinerinius
sprendimus, be klijy, tik su
jungiamomis detalémis.

Démesys STEM temoms ir
kompetencijoms: veikloje integruoti
Inzinerinial sprendimai, matematiniai
skaiciavimai (auksciy, proporciju
matavimas), kurybiniai ir analitiniai
gebéjimal.

Tyrinéjimu grindZiamas gamtos
ir tiksliyjy moksly mokymas:
vaikai stebéjo, kaip jvairios
geometrinés formos veikia pastatu
stabiluma, atliko bandymus, siekdami
1ssiaiskinti, kokios konstrukeijos yra
tvirciausios.






P S\

>










	Skaidrė 1: STEAM „Popierinės architektūros“
	Skaidrė 2
	Skaidrė 3
	Skaidrė 4: 🔹 STEAM elementai: 
	Skaidrė 5
	Skaidrė 6
	Skaidrė 7
	Skaidrė 8
	Skaidrė 9
	Skaidrė 10: STEAM veiklos „Popierinės architektūros eksperimentai“ atitikimas STEM mokyklos kriterijams
	Skaidrė 11
	Skaidrė 12: STEAM veiklos „Popierinės architektūros eksperimentai“ atitikimas STEM mokyklos kriterijams
	Skaidrė 13
	Skaidrė 14
	Skaidrė 15
	Skaidrė 16

