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Tikslas - ugdyti vaiky tautiSkumg ir meile
musy saliai.

Hipotezé — ar laisvai eksperimentuojant,
derinant jvairias medziagas galiu sukurti Lietuvos
zeméelap.



Veiklos elga:

Artéjant vasariol6-ajai Lietuvos valstybés atkiirimo dienai ,,Kodél¢iuky*
grupés ugdytiniai zidréjo edukacinj filmuka apie Lietuva Zemélapiuose, Kuris jkvépé
Juos diskusijai. Diskusijos metu vaikal ,,keliavo* Lietuvos Zemelapiu, apsistodami
Jvairiuose miestuose, prie juros, upiy, aiSkinosi kg reiSkia Zemelapyje dominuojancios
spalvos, stebejo Iankytlnas vietas, su mokytojos pagalba skaité miesty pavadinimus,
suzinojo apie Lietuvos pilis. Patys siilé pabandyti i§ storos virvés ant grindy
iSvingiuoti didelj Lietuvos kontirg. Taciau nesiseke. Pasitarg Ir pasidaling darbals,
pataisydami vienas kitg, Zvilg¢iodami | Zemelap] nusprende, kad jy kuriamo
zemélapio kontirai bus iS kaladéliy. Naudodami tris spalvas: geltong, zalig Ir raudona,
ugdytiniai isitrauke | kurybiskumo procesa. Kurdami zemélapio konttirus vaikai ne tik
déliojo, jungé, matavo, bet ir skaiiavo Kiek triikksta detaliy, kiek reikia i$ viso, 0
objektams pavaizduoti pasitelké lego figiréles, korteles. Individualiai, grupelése jie
stat¢ miestus, konstravo namus, laivus, isdésté vandens telkinius,tiesé kelius, tiltus.
Zemélapyje atsirado upeés, mlskal ezerai, uzraSyti miesty pavadlnlmal Pabalgus
darbus, susikabino rankytémis sustojo ties zemelaplo kontiirais Ir pasiryzo jj saugoti.



ISVADOS:

STEAM veikla labai sudomino vaikus. Vaikal tobulino inZzinerijos
pradmenis, suprato, kad inzinerijoje vieno sprendimo néra, galima rasti daug
jvairiausiy budy jveikti nesékmes. Jie sékmingai jgyvendino sumanymg
miesty pavadinimus. Si veikla padéjo vaikams lavinti vaizduote, kiirybiskuma
bei ugdé bendradarbiavimo ir problemy sprendimo jgudzius, nes dirbo
grupése, padédami vieni Kitiems ir dalindamiesi idé¢jomis.



STEAM ELEMENTAL:

Mokslas: vaikai tyrinéjo Lietuvos gamting aplinka (upes, miskus, ezerus) ir
aiSkinosi Zemelapio spalvy reikSme.

Technologijos: naudojami edukaciniai  filmukai, maps.lt programélé,
zemélapiai. Padedantys suprasti Lietuvos geografija.

Inzinerija: vaikal konstruodami miesty kontarus, tiltus ir Kitus objektus is
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sukurti zemélapio kontirus.
Menas: kiirybiskas spalvy (geltona, zalia, raudona) derinimas.

Matematika: skaiCiavo trikstamas detales, analizavo proporcijas ir matavo
zemélapio elementus.



STEAM veiklos ,, Zemélapiai
atitikimas STEM mokyklos kriterijams

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: veikloje vaikai
sprend¢, kaip tikslial sukurti Lietuvos zemélapj 1§ skirtingy medziagy.
Tyrinéjimu grindziamas mokymas: diskutavo apie Lietuvos geografija,
miestus, gamtinius objektus, atliko praktinius bandymus.

Démesys STEM temoms ir kompetencijoms: veikla apjungé kelias STEAM
sritis — moksla, technologijas, inzinerijg, meng ir matematika.

Glaudus bendradarbiavimas: vaikai dirbo grupése, dalinosi idéjomis, padéjo
vieni kitiems jveikti i$Siuikius.

Personalizuotas vertinimas: kiekvienas vaikas kiiré pagal savo gebéjimus, 0
veiklos sékmé buvo matuojama pagal procesa, 0 ne rezultata.

Glaudus bendradarbiavimas: vaikai dirbo grupése, dalinosi idéjomis, padéjo
vieni kitiems jveikti i$Siikius.

STEM mokymo kontekstualizavimas: veikla susieta su Lietuvos valstybés
atkiirimo diena, ugdant vaiky tautiSkuma.
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Nepavyko padaryti konturo
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