STEAM veikla “Trispalvés délioné”

O

Mokytoja Diana Zigeliené
“Gudruciu” gr. 3m. 2025-02-11




Hipotezé: ar galime sukurti Lietuvos trispalve is
aplinkoje esancCiy daikty.

Eiga: "Gudruciy" gr. (3m.) vaikai diskutavo apie
Lietuvos veéliava: jvardijo spalvas, aptare ir prilygino,
kad: geltona-saulé, Sviesa Ir laimé, zalia- musy
grazus miskai, pievos Ir gamta, raudona-drgsa ir
meilé! Kartu ieskojo trispalvés spalvos daikty
grupéje Ir su mokytojos pagalba pasiskirste |
keturias grupes déliojo Lietuvos véliavg is jvairiy
daikty.



INZINERIJA(E)

Veliavos spalvy
eiliSkumo kurimas.

Sprendimuy ieSkojimas

kokius daiktus
pasirinkti, kad
sudéliojus pavykty
atkurti Lietuvos
veliavos atvaizda.

MATEMATIKA (M)

Veliavos spalvy
skaiciavimas (trys
spalvos) ir ju
ieSkojimas. Kiek
daikty reikia
panaudoti, kad
elementy seka buty
vienoda trispalveés
juostoje.

TECHNOLOGIJOS (T)

filmuka: “Kaip
nupiesti Lietuvos
trispalve?”
naudodami
multimedija.




Pagrindiniai STEAM mokyklos elementai ir
kriterijai.

Galimybé naudotis technologijomis ir
jranga: vaikai multimedijos pagalba susipazino ir
ziurejo edukacinj filmuka.

Personalizuotas vertinimas:  kiekvienas
ugdytinis galéjo rinktis konstravimo budus,
iSbandyti sukurti trispalve jvairiausiais budais.
Problemuy sprendimu ir  projektais
grindziamas mokymas: sprende problema,
kaip tinkamai sudelioti veliavg pagal spalvas,
forma.













ISvados

O

Vaikai suprato, kad spalvos
yra visur aplink mus, o
kurybiskai mastydami galime
1S paprasty daikty sukurti
svarbius simbolius.
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