STEAM veikla “Miesty s1m5 E 3

Ii “Robotuky” gr. ugdytiniai (6-7m.)
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Hipotezé — ar galiu sukurti penkiy miesty (Vilnus,
Kaunas, Klaipéda, Siauliai, Paneveézys) simbolius,
naudojant inzinerines 1d¢jas.

Tikslas —skatinti kfirybiskuma ir Zinias apie savo
aplinka, ugdyti gebéjimagatpazinti ir sukurti savo maesto
simboly.



Veiklos elga:

* Ugdytiniai susipazino su penkiais pagal dydj Lietuvos
miestais ir ju simboliais. Diskutavo, kas yra miesto simboliai ir
kodé¢l jie svarbus? Papasakojo apie penkis didziausius Lietuvos
miestus: Vilniy, Kauna, Klaipéda, Siaulius ir Panevézj.
Zemélapyje pazyméjo penkis pagal dydi miestus. Kaladélémis
1ISmatavo atstumus tarp miesty. Kiekvienam miestui pristate kelis
pagrindinius simbolius (Zzymius ebjektus) (Vilniaus Gedimino
pilj, Kauno pilj, Klaipédos jiry uosta, Siauliy saulés laikrodi,
tiltal per Nevezy).

* Ugdytiniai karé miesto simbolius. Dirbo grupelémis:
kiekviena grupelé 1Ssitrauke vieng miestg 1S penkiy ir 1S paruosty
Jvairiy kurybiniy priemoniy (popieriaus, kartono, mediniy
pagaliuky, tualetinio popieriaus ritin¢liy, lego ir kt.) kiiré miesto
simbolius.



ISvados

1. Vaikams pavyko sukurti miesto simbolius ir jie suprato, kaip svarbu, kad
konstrukcijos bty tvirtos. Kurybos procese jie patyre kaip statyti stabilias
struktiiras, naudodami paprastas medZiagas, ir suprato, kad kiekviena
konstrukcija turi turéti stipry ir tvirtg pagrindg. Tai pad¢jo jiems jsisavinti
pagrindinius inZinerinius principus, tokius kaip pusiausvyra, tvirtumas ir
konstrukcijy stabilumas.

2. Veiklos metu vaikai ne tik suzinojo apie penkiy miesty simbolius, bet ir
suprato, kaip jie atspindi miesty istorijg, kultiirg ir svarbg. Tai skatino vaikus
gerbti savo gimtgjg kultiirg ir jvertinti miesto simbolius.

3. Veiklos metu vaikai dirbo kartu, pasidalindami idé¢jomis ir padedami vieni
kitiems. Tai skatino bendradarbiavima, komunikacijg ir komandinius jgiidZius.
Kiirybine veikla taip pat padejo vaikams suprasti, kaip svarbu dirbti kartu
siekiant bendro tikslo.



STEAM veiklos atitikimas STEAM mokyklos

Kriterijams

* Mokymo personalizavimas. Vaikams turintiems didesnj susidoméjima
statybomis pasitlyta sudétingesni modeliy kiirimo 18 jvairiy medziagy
1SStikiai. Vaikai linkes 1 piesSimag, naudojo pieSimo priemones, kad sukurty
simbolius.

* Problemy sprendimas. Vaikai praktiSkai iSbande¢ inZinerinius principus,
tokius kaip stabilumas, pusiausvyra ir tvirtumas, kuriant miesto simbolius.

* Tyrinéjimu grindZiamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas. Kurdami
tvirtus simbolius suvoke, kaip Sie principai atsiranda gamtoje (pvz: kaiptiltas
tur1 atlaikyti svorj, kaip medZiagos gali biitt naudojamos stiprumui pasiekti ir
pan.).

* Démesys STEAM temoms ir kompetencijomis. Vaikai tyrin¢jo ir kure per
jvairias STEAM sritis, lavinant tiek praktinius, tiek teorinius jgiidZius.

* Formuojamasis vertinimas — steb¢jimas ir dokumentacija vertinant vaiky
kurybiskuma, kritin] mgstymg, komandinio darbo gebejimus, medziagy ir
jrank1y naudojimo jgtdzius.

* Galimybé naudetis technologijomis ir jranga — atlikta viktorina.



STREAM elementai

1. Mokslas: tyrin¢jo, kaip istorijoje ir gamtoje atsirado miestai ir
ju stmboliai, kode¢l jie buvo sukurti.

2. Technologijos: atliko miktoring apie Lietuva ir jos miestus.

3. InZinerija: miesty simboliy kiirimas 1§ jvairiy medziagy.

4. Menas: dazymas pasirinktomis.spalvomis (akvarele ir guagas).
5. Matematika: apskaiciavo ir pritaiké geometrines formas
turintiems simboliams, 1Smatavo ir lygino atstumus, simboliy
aukscCius 1r 1lgius, kiekius.

6. Skaitymas ir raSymas — uzrasé miesty pavadinimus, skaité
viktorinos atsakymus.
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