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Tikslas: suprasti, kokios medziagos ir kokiomis sglygomis vandenyje plaukia.

Hipotezé: ar atlikdami eksperimentus su jvairiais laiveliais, putimu vaikai supras
kas yra pluduriavimas, skendimas.

Eiga: vienas berniukas namuose iSmokes lankstyti laivelius iS popieriaus pasisiulé
draugams ir juos pamokyti. Kai laiveliy buvo prilankstyta daugiau, kilo mintis iSbandyti kaip
jie plaukia vandenyje. Vaikai pasieme Siaudelius ir "sukélé bangas" pusdami j vanden;. Bet
laiveliai greitai permirko ir émeé skesti. Tada kilo mintis pasizitreéti filmuoty kadry apie
Lietuvos uostamiestj- Klaipéda. "Laivai visiskai iS metalo"- pasiziuréejes pasaké berniukas.
Véliau vaikai sugrjzo "prie juros" ir bandeé plukdyti laivelius iS mediniy kaladéliy, bet ir Sie
truputj papluduriave, émé virsti ant Sony. Dabar teko pagalvoti, kas negerai, nes medis
turéety plaukti. Turbut burés jstatytos ne j patj centrg. Beliko "paleisti j jurg" metalinius
laivelius. Siems bangos nebaisios.

ISvada: bandymai su skirtingais laiveliais (popieriniais, mediniais, metaliniais)
suteiké vaikams praktine patirtj. Popieriniai laivai greitai "sugenda", nes popierius sugeria
vandenj, todel jie skesta, o metaliniai laivai, kaip matyti Klaipédos uosto pavyzdyje,
pluduriuoja dél jy medziagos savybiy — metalas yra tvirtas ir uztikrina didesnj
pluduriavimga. Mediniai laivai, priklausomai nuo jy konstrukcijos, gali buti nestabilUs, jie
nelaiko pusiausvyros. Vaikai suprato, kad pluduriavimas priklauso nuo to iS ko laivelis
pagamintas, o skendimas atsiranda, kai objektas nesugeba iSlaikyti savo pusiausvyros arba
kai yra per sunkus tam, kad islaikyty tinkamg pladuriavima.



S (mokslas): eksperimentavimas su pludrumu: vaikai gali iSbandyti
skirtingy medziagy (medinés kaladélés, popieriniai laiveliai, metaliniai
dangteliai) elgesj vandenyje ir stebéti, kas sukelia plidruma. Gali diskutuoti
apie tai, kodel kai kurie daiktai pluduriuoja, o kiti nuskesta, ir paaiskinti
pagrindinius fizikos désnius.

Bangy ir véjo jégos tyrimas: vaikai gali stebéti, kaip véjo putimas per Siaudel]
sukuria bangas, ir analizuoja, kaip bangos veikia laivelius, kai jie pluduriuoja.
Tai susije su juros bangy ir véjo sgveikos mokslu.

T (technologijos): naudodami interaktyvy ekrang vaikai tyrinéjo
laivy judéjima.

E (inZinerija): vaikai naudojo jvairias medziagas (popieriy, medines
kaladéles, metalinius dangtelius) ir sukdré savo laivelius. Tai skatino
kirybiskumg ir problemy sprendimo jgudzius. Vaikai eksperimentavo su
jvairiy formy laiveliy karimu (ilgi, platus, siauri) ir stebéjo, kaip tai veikia jy
judéjimg ir stabiluma vandenyje.

M (matematika): vaikai matavo, kaip greitai juda laivai arba kaip
susidaro didelés bangos. Vaikai naudojo geometrines formas (kvadratai,
apskritimai, trikampiai) savo laiveliy kGrimui ir tyrinéjimui, kaip Sios formos
veikia laivo stabilumg ir pladruma.



Pagrindiniai STEAM mokyklos elementai ir kriterijai

Mokymo personalizavimas: ugdytiniai turéjo galimybe mokytis pagal savo
tempgq ir pasirinkti veiklas, kuriuos juos domina, jy motyvacija ir jtraukimas
mokymosi procese padidéja.

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: vaikai sprendé
problemas, kaip sukonstruoti laivelj, kuris plauktuy.

. Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas: aiskinosi fizikos

principus, stebéjo ir analizavo gamtos reiskinius, tokius kaip pludrumas, véjo
jtaka ir bangos.

STEM mokymo kontekstualizavimas: skatina vaikus labiau susidomeéti
mokymusi, nes jie mato, kad Zinios turi praktine verte ir gali buti naudojamos
realiose situacijose apie pluduriavimg, plaukima.

. Tarpdalykinis mokymas: veikloje buvo paliesta fizika ir matematika.

Galimybé naudotis technologijomis ir jranga: naudodami interaktyvy ekrang
vaikai tyrinéjo laivy judéjimg .
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