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"Smalsuciai" susipazino su komandiniu zaidimu. Vaikai bandé paaiskinti kg reiskia kai dvi komandos
apsirengia skirtingos spalvos rubais. Pamate aikstéje Zzmogy su dar kitokios spalvos apranga vaikai kélé
klausimg- kas Cia toks. ISsiaiSkino, kad tai teiséjas, kam jis reikalingas. Taip pat iSsiaiSkino, kad norint zaisti
futbolg reikia zinoti jo taisykles. O kaip su laiméjimu? Vaikuciai labai greitai suprato, kad laimi ta komanda,
kuri daugiau karty jspiria kamuolj j vartus. Buvo rodomi skaicCiukai, vaikai jvardijo kuris skaiCius didesnis (ta
komanda ir laimi). O k3 daro komanda kuri pralaimi? Vaiky atsakymai: liudi, dziaugiasi uz kitus.

ISbandé komandinj zaidimg. Buvo isrinkti 4 komandos kapitonai. Jie visi vardijo norimus draugus ir
taip susikure sau komandas. Priemonés: 4 vienkartiniai puodeliai, 4 lazdelés ir 18 zaisliuky. Uzduotis: per
5min sukonstruoti tiltus, kad visi zaisliukai ant jy sutilpty. Salyga: turi buti panaudotos visos priemoneés.

Kiekviena komanda kibo j darbus. Du kapitonai puikiai vadovavo sako komandoms. Apsidziauge,
kad pavyko jveikti uzduotj sako "nejudéekim, kad nenuvirsty". Kitai komandai pavyko pastatyti ne iS pirmo
karto, bet ji vis "bandom, bandom" ir kol laikas baigesi tiltas su zaisliukais stovéjo puikiai. Kita kapitoneé su
pirma nesékme tvarkeési sunkokai: pyko, sake, kad daugiau nestatys, kiti komandos nariai statée be jos. Bet
dar likus laiko ji nusiramino ir puikiai visi baige darba. Ketvirtai komandai sekési sunkiau, jie labiau visi dirbo
kas sau, vienas staté, kitas state is naujo... bet laikui pasibaigus tiltas buvo pastatytas. Ketvirtos komandos
tiltas stovéjo, zaisliukai visi ant tilto, taciau vaikai greitai pastebéjo, kad vienas pagaliukas liko guléti ant
stalo. Visi nutaréme, kad si komanda sglygos nejvykdeé. Berniukai puikiai priémé pralaiméjima.

Laiméjusios komandos pasipuose savo medalius.



STEIM meta ig80kj - iSspresti problema, pasirinkti sprendima ir pastatyti konstrukcijas, kurios isgelbéty
meskucius. Veikla lavina problemy sprendimo jgtdzius, komandinj darbg, grupinj mastyma, skatina suzinoti apie
kelis problemos sprendimo budus, plecia zodyng, skatina mokymasi, kuris neapima ,,teisingo atsakymo*.

Science
(Mokslas) —
Vaikai
tyrineja, kaip
veikia jegos,
pusiausvyra ir
stabilumas,
kad tiltas

islaikyty svorj.

%S\

Technology
(Technologijos) —
Naudojami
paprasti jrankiai ar
medziagos (pvz.,
vienkartiniai
puodeliai,
medinés lazdelés),
siekiant iSspresti
problema.
Naudotas smelio
laikrodis.

Engineering
(Inzinerija) — Vaikai
kuria ir testuoja
skirtingus tilty
modelius,
ieskodami geriausio
konstrukcinio
sprendimo.

Mathematics
(Matematika) —
Vaikai matuoja,
skaiciuoja
proporcijas,
apskaiciuoja, kiek
meskiuky tilps ant
tilto ir kokio dydzio
jis turéety buti.



Pagrindiniai STEAM mokyklos elementai ir kriterijai

. Tarpdalykinis mokymas: veikla apima jvairias disciplinas: gamtos mokslus (stabilumo
tyrimas), inzinerijg (tilto konstravimas), matematikg (matuojant ir apskaiCiuojant
proporcijas), mena (tilto dizainas), technologijas (naudojant skirtingas medziagas.
Veikloje dirbama komandose, kuriose vaikai dalijasi idéjomis, sprendzia problemas ir
kartu stato tilta.

. Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: vaikai eksperimentuoja su
skirtingomis konstrukcijomis, testuoja tiltg ir aiskinasi, kuris modelis yra stabiliausias. Jie
iskelia hipotezes, stebi rezultatus ir daro iSvadas. Analizuojama, ar vaikai iSbandé
skirtingas strategijas, ar jie pritaiké mokslines ir inzinerines zinias, ar gebéjo rasti
sprendimus, kai konstrukcija neatitiko lukesciy.

. Formuojamasis ugdomasis vertinimas: vertinimas yra formuojamasis, orientuotas j
mokymosi procesg, bendradarbiavimg ir inovatyvumg. Vaiky mintys apie procesg, kas
pavyko ir kas buvo issukis, kg daryty kitaip.

. STEM mokymo kontekstualizavimas: vaikai suprato, kaip tiltai veikia realybéje, kaip
inzinieriai juos kuria ir kodél stabilumas yra svarbus statybose.
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