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slas: skatinti 3-7 mety vai
ugdyti socialinius jgudzi
muzikg ir inZinerinius elemer
figtury kurimui.

STEAM mastyma, kiirybiSkuma,
1j3, pritaikyti
jas priemones

Hipotezé: ar galime geometrines figiiras sukurti naudojant
Jvairias inZinerines ir menines priemones bel muziky.






elciuky®, ,,Gudruciy®, ,,Smalsuciy™ grupiy vaikai jtvirtino Zinias
: pagrindines geometrines figuras (kvadratas, trikampis, staciakampis,

apskritimas), atliko POWERPOINT pro aiéiavirm\lkl 5

matavimo (nuo didziausio Ikl_ma21auslo
~Robotuky* grupés vaikai ,,WOfDWALL“ platformoje ( uzduotis
,,GEOMETRINES FIGUROS®) skait¢ figtry pavadinimus.
Skambant skirtingo zanro muzikai (valsas, marsas, polka) vaikal piesé

pirStu draugams ant nugaros trikampio, kvadrato, apskritimo figiras. Valso
ritmas tinkamas piesti trikampj, marSas — kvadratui, o polka apskritimui.

Skambant linksmai melodijai bendradarbiavo  su draugais kurdami
figiiras pagal pateiktg pavyzd; .

ISbandé jvairias priemones (piestukai, LEGO kaladé¢lés, poliesterio
gabaliukai, pagaliukai) figtry kairimui.






inZinerija |

Vaikai patyré kaWn
matematika sujungia ge Ugdytinial
eksperimentavo su jvairiomis medZiagomis (LEGO
kaladélés, piesStukai, poliesterio gabaliukai, pagaliukai),
lygino jy tvirtuma Ir tinkamuma geometrijos karimui.
Vaikal analizavo, kaip skirtingi muzikos zanrai Ir ritmai
gali atitikti matematines formas, susiedami mena Ir
geometrijg.







STEAM ELEMENTAI

Science (Mokslas) — vaikai tyrinéjo, kaip skirtingos
medziagos gali bati naudojamos geometrinéms figaroms
kurti.

Technology (Technologijos) - naudojo PowerPoint ir
WoldWall platformas uzduotims atlikti.

Engineering (InZinerija) — vaikai eksperimentavo su
jvairiomis konstrukcineémis medziagomis, siekdami sukurti
stabilias figuras.

Arts (Menai) - figury karimas derinant muzikos ritmus su
piesSimu ir kurybiniais sprendimais.

Mathematics (Matematika) — figtry formy atpazinimas,
skaiciavimas iki 5, dydziy palyginimas.






vaikai eksperimentavo, kaip skirtingos medziagos gali biti
naudojamos figiiroms kurti, 1eSkojo geriausiy sprendimy.
Tyrinéjimu grindZiamas mokymas — vaikai praktiskai
tyrin€jo skirtingy pr1emon1q savybes lygino jy tinkamuma ir
efektyvumq







WoldWall, susipazino su skaitmeninémis priemonémis
mokymuisi.

Formuojamasis vertinimas — vaikai ne tik atliko uzduotis,
bet 1r stebéjo vienas kito darbus, diskutavo apie sprendimus ir
riemones.

ruota matematika
(rit '
cijy kiirimas).
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