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STEAM veikla "Veliavos stiebo issukis”
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IssUkis: sukonstruoti veliavos stiebg naudojant plastiling ir siaudelius,
kuris buty pakankamai aukstas ir tvirtas, kad atlaikyty feno vejqg. Nupiesti
Lietuvos veliavq ir iskelti ant stiebo. Ismatuoti véliavos stiebo aukscius.

Eiga: "Smalsuciai" (4-5m.) apziurejo nuotraukas ir vardijo kg pastebi.
Vaikai vardijo namus, tvoras, veliavas, Lietuvq.. Leonas pastebeéjo, kad
veliavos pritvirtintos ant "koto". Ismoko naujg zodj- veliavos stiebas ir kam
jis reikalingas, kokia jo paskirtis. Visi aptare, kad jis turi buti tvirtas, kad jo
nenupusty véjas.

Buvo isrinkti trys komandy kapitonai, kurie issirinko sau komandas. Visos
komandos gavo vienodas priemones ir priemé issukj. Palj stiebqg
sukonstruoti pavyko ne is pirmo karto, jis virto, buvo nestabilus. Bet po
keliy bandymuy veliavy stiebai stovéjo. Beliko nupiesti Lietuvos veliavas.



Su kuo galime ismatuoti stieby aukscius? kai kurie vaikai vardijo,
kad su linuote, kiti siUle zirklemis, popieriumi ir pan. Pakalbejome, kad
net ir nemokant naudotis linivote galima ismatuoti kuris stiebas
auksciausias. Komandos gavo juodos, zalios ir raudonos spalvos
juosteles. Jas prilygino stieby auksciams, nukirpo ir sudéje vienas salia
kito ant stalo aiskiai pamate, kad Arono komandos juostele ilgiausia.
Padare isvadq, kas jo véeliavos stiebas auksciausias.

Beliko patikrinti veliavos stieby tvitumg. Tam panaudojome fena.
Dziugu, kad paputus fenu visi veliavy stiebai liko stovéti savo vietose ir
net nepajudéejo. Be ja, véliavos tik plevesavo, bet irgi tvirtai laikesi.
Issukis jvykdytas.
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MOKSLAS (9):
tyrinéjimas,
kaip vejas
(pvz., feno
putimas) veikia
konstrukcijq.
Aptare
pusiausvyrq,
mases
pasiskirstymaq,
medziagy
savybes.
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INZINERIJA (E):
véliavos stiebo
konstrukcijos
kurimas,
eksperimentavimas
su jvairiais dizainais,
kad jis buty tvirtas ir
stabilus. Sprendimy
ieskojimas, kaip
geriausiai sujungti

MENALI (A):
Lietuvos veliavos
piesimas ir
dizaino
elementai. Taip
pat estetika gali
buti svarbi
konstruojant
stiebq - kaip jis
atrodys ir ar bus
vizualiai
patrauklus.

plastiling ir

siaudelius. j\
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MATEMATIKA (M):

veliavos stiebo
aukscio
matavimas,
lyginimas,
duomeny analize
(pvz., koks
dizainas buvo
auvksciausias ar
stabiliausias).
Galima skaicivoti
proporcijas,
kampus ir jégy
poveikij
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Technologijos (T):
nauvdojo véjui
sukurti fenq,
ZiOréjo parvostas
skaidres
navdodami
multimedijqg.
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\ konstrukcijai. /




STEAM pagrindiniai elementai ir kriterijai

vaikai eksperimentuoja,
kokios konstrukcijos yra tvirCiausios, isbando skirtingus sprendimus.
veikloje sujungiamos kelios mokslo sritys: fizika (pusiausvyraq,
jegos), inzinerija (konstrukcija), menai (véliavos piesimas), matematika (aukscio
matavimai), technologijos (naudojamos priemones ir matavimo budai).
veikla susijusi su tikrais inzineriniais issUkiais,
pavyzdzivi, kaip kuriami véliavy stiebai ar statomi pastatai atsparis veéjui.
nauvdojo fenqg véjo simuliacijai, patikrino
konstrukcijos atsparumg oro srautui. Multimedijos naudojimas.
kiekvienas ugdytinis galéjo rinktis konstravimo buUdus,
iSbandyti kelis variantus.
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ISVADOS

Ugdytiniai patyré STEAM procesq praktiskai — veikloje integruotas mokslas,
technologijos, inzinerija, menai ir matematika.

Eksperimentavo su konstrukcijos stabilumu, véjo poveikivu ir matavimais.

Vaikai ieskojo geriausio budo sukonstruoti tvirtg ir aukstg veéliavos stiebq,
pritaikydami savo idéjas ir spresdami issukius.

Probleminis mokymasis — per bandymus ir klaidas mokiniai suprato, kaip svarbu
tinkamai paskirstyti svorj, sustiprinti pagrindq ir atsizvelgti j konstrukcijos pusiausvyrq.

Matematiniai ir inzineriniai jgudziai - buvo matuojami stiebo auksciai, lyginamos
skirtingos konstrukcijos.

Technologijy taikymas — naudota vejo simuliacija ( fenas), projektorius.

Bendradarbiavimas ir refleksija - vaikai dirbo komandomis, diskutavo, isbandé
jvairius metodus ir dalinosi isvadomis, kas veikia geriausiai.

Galutinis rezultatas: ugdytiniai ne tik jgijo teoriniy ziniy, bet ir praktiskai jas
pritaikeé, lavino problemy sprendimo jgudzius, kurybiskumgq ir loginj mgstymag!
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