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Tikslas - skatinti kiirybiskuma, problemy sprendimo jgtidzius,
logika bei1 technin] mgstyma, 1Smokti naudotis technologijomis,
dirbti komandoje.

Hipotezé — ar galiu sukurti povandening Zuvyte naudodamasis
LEGO kaladélémis ir jg valdyti pagal pateiktas instrukcijas
planSetéje.



Veikos eiga:

Vaikal gavo LEGO kaladéles ir plansete.

Naudodamiesi plansetéje pateikta instrukcija, sekdami
zingsnius, rinkos1 komponentus, 1§ kuriy buvo galima sukurti
povandening zuvyte, kiiré Zuvytés mechanizmus. Instrukcijos
apémé tiek kiirybinius zingsnius, tiek praktinius, moké kaip
valdyti Zuvyte naudojant paprastg valdymo mechanizma.

Baigus Zuvytés kiirimo procesa, vaikai suzinojo kaip ja valdyti.
Naudodamiesi specialia LEGO valdymo programa “LEGO
Education SPIKE Essential Set (45345)” vaikal pasieké judéjimo
efekta. Vaikai 1Sbande zuvyte ant zemes, steb¢jo, kaip j1 judédama
atlieka jvairius manevrus.



ISVADOS:

* Susipazino su instrukcijy skaitymu ir technologiniy jrankiy
taikymu.

* Ugdé komandinius jgiidZius, nes dirbo grupése, padédami vieni
kitiems ir dalindamiesi 1déjomis.

* Susidure su nesekmémis mokesi 18 klaidy ir bandé iSspresti
problemas, tokiu biidu ugdydami atkakluma.
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