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STEAM VEIKLA KURYBINE
INZINERIJA: ZMOGAUS FIGURA"

MOKYTOJA ZIVILE LIEKIENE




,,KUrybiné inzinerija: zmogaus figura™

* "Neziniukai" (4-5 metai), pirmiausia susipazino su medine
zmogaus figurele, kurios ktno dalis galima lankstyti ir keisti
pozicijas. Tai paskatino smalsumg ir idéjg patiems sukurti bei
suprojektuoti savo unikaly zmogeliuka, naudojant vielg ir folija
(HIPOTEZE). Taip prasidéjo vaiky kelioné j mazyjy ,,skulptoriy
inZinerijos” pasaulj. Jie susipazino su folijos savybémis — lengva
ir lanksti medziaga, kuri leidzia lengvai formuoti jvairiy pozy
zmogaus figuras. Vaikams buvo suteikta galimybeé
eksperimentuoti ir kurti, tyrinéti proporcijas, stabilumg ir

iSreiksti savo kurybiskuma per sj procesa.
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TIKSLAS: skatinti problemy sprendimg ir eksperimentavimg su konstrukcijomis, M

susipazinti su proporcijomis ir konstrukcijy stabilumo principais. STEAM

Mokslas: Medziagy savybiy
tyrinéjimas. Inzinerija:
Struktury kurimas ir
ST EAM stabilumo paieskos. Menas:
Individualus dekoravimas ir

israiska. Matematika:
Proporcijy supratimas (galvos
dydis lyginant su kunu ir kt.).




MEDZIAGOS: aliuminio folija (gali biti keli sluoksniai tvirtesnéms\
konstrukcijoms), viela (plona, lengvai lankstoma) — pasirinktinai.
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KURIMO PROCESAS

* Vielg naudojo kaip figuros
karkasa;

e Suformavo figurg is folijos;

* Pradeéjo nuo paprasty formy —
galvos, ranky, liemens ir kojuy;

* Vaikai galéjo formuoti jvairias
pozas (bégantj, stovintj,
Sokantj Zzmogy);

e Sugalvoti savo figurai vardus.
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