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STEAM VEIKLA KURYBINE
INZINERIJA: ZMOGAUS FIGURA"

MOKYTOJA ZIVILE LIEKIENE




,,KUrybiné inzinerija: zmogaus figura™

* "Neziniukai" (4-5 m.) pirmiausia susipazino su medine
zmogaus figurele, kurios ktno dalis galima lankstyti ir keisti
pozicijas. Tai paskatino smalsumg ir idéjg patiems sukurti bei
suprojektuoti savo unikaly Zzmogeliuka, naudojant vielg ir folija.
Taip prasidejo vaiky kelioné j mazyjy ,skulptoriy inzinerijos”

pasaulj. Jie susipazino su folijos savybémis — lengva ir lanksti

medziaga, kuri leidzia lengvai formuoti jvairiy pozy zZzmogaus
figiras. Vaikams buvo suteikta galimybé eksperimentuoti ir
kurti, tyrinéti proporcijas, stabilumg ir iSreiksti savo

ktrybiskuma per Sj procesa.




"

TIKSLAS:  skatinti problemy sprendimg ir eksperimentavimg su
konstrukcijomis, susipazinti su proporcijomis ir konstrukcijy stabilumo principais.

HIPOTEZE: ar naudodamas viela ir folija galiu sukurti unikaly Zmogeliuka.




STEAM METODIKA

Mokslas (Science): Medziagy savybés — vaikai tyrinéja, kaip viela gali buti susukama ir kaip folija ja apgaubia,
analizuodami medziagy savybes ir struktura.

Technologijos (Technology): Jrankiai ir technologijos — norint atlikti sj projekta, prireiké naudoti jrankius (pvz.,
zirkles folijai kirpti, jrankius vielai formuoti), o tai suteiké praktiniy ziniy apie technologinius procesus. Kurimo ir
inzinerijos principai — vaikai, susukdami viela ir apvyniodami ja folija, iSmoko apie inzinerijos pagrindus, tokias kaip formos
ir strukturos kdrimas.

InZinerija (Engineering): projektavimas ir strukturavimas — vaikai kuria mazus modelius, pavyzdziui, zmogeliukus, ir
eksperimentuoja su jy struktiromis, suprasdami inzinerijos pagrindus, tokius kaip stiprumas, stabilumas ir medziagy
panaudojimas. Sistemos kirimas — jei jie sukuria judancius elementus (pvz., kojeles Zmogeliui), tai yra paprasta inzineriné
sistema.

Menas (Arts): kiryba ir dizainas — veikla suteikia galimybe vaikams pasitelkti vaizduote ir kurybiskuma, formuojant
zmogeliuka ir dekoruojant jj folija, kuri gali buti pritaikyta jvairiais formy budais. Estetika ir iSraiSka — jvairios technikos,
naudojant folija ir viela, gali sukurti unikalius dizainus, leidziancius vaikams iSreiksti savo kurybiskuma.

Matematika (Mathematics): matematiniy formy kurimas — susukus viela, vaikai kalbéjo apie geometrines formas,
simetrija ir proporcijas. Matavimai — vaikai matavo vielos ilgj, apskaiciavo, kiek folijos reikia tam tikro dydzio zmogeliukui
sukurti, taip praktikavo matematika kasdieniuose kontekstuose.
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Personalizuotas vertinimas Sioje veikloje apima kelis aspektus, atsizvelgiant j vaiky individualias stipriasias puses,
karybiskuma, problemy sprendimo gebéjimus ir bendradarbiavima.

KurybiSkumas ir originalumas vertinimas: kaip kirybiskai vaikas sukurée savo zmogeliuka? Ar jis pasizymi originalumu
ir issiskiria is kity? Ar jis pasiulé jdomy sprendima formuojant ar dekoruojant savo zmogeliuka.

Problemos sprendimo gebéjimai vertinimas: kaip vaikas sprendé iskilusias problemas (pavyzdziui, kaip tvirtai susukti
viela, kaip pritvirtinti folija, ar kaip uztikrinti, kad Zmogeliukas stovés). Ar vaikas gebéjo analizuoti, kaip atlikti uzduotj, ir
iSbandyti skirtingus sprendimus? Ar buvo matyti bandymy ir klaidy procesas?

Techniniy ziniy ir jgudziy taikymas vertinimas: Ar vaikas gebéjo panaudoti vielg ir folija, atlikdamas uzduot;j,
laikydamasis saugumo ir veiksmingumo principy? Ar vaikas sugebéjo jveikti techninius issukius (pvz., vielos susukimo ir folijos
uzdengimo technika)? Ar buvo matyti, kad jis atidziai seké nurodymus ir naudojosi tinkamais jrankiais?

Matematiniy ir geometriniy principy taikymas vertinimas: ar vaikas naudojo matavimus ir matematikos zinias
(pavyzdziui, matuodamas vielos ilgj ar vertindamas Zmogeliuko proporcijas)? Ar vaikas iSsprendé uzdavinius, susijusius su
matavimais, ir ar suprato, kaip susijusios geometrinés formos.

Bendradarbiavimas ir komunikacija vertinimas: Jei vaikai dirbo grupéje, kaip jie bendradarbiavo! Ar padéjo vienas
kitam ir dalijosi idéjomis? Ar vaikas aktyviai dalyvavo grupés darbe, padéjo spresti problemas ir bendravo su kitais? Ar jis
gebéjo isreiksti savo mintis ir klausimus, jei kazkas neaisku?

Refleksija ir savivertinimas: Ar vaikas gali apibudinti savo proceso eiga ir ismoktas pamokas? Ar jis sugeba jvertinti savo
darbo stipriasias ir silpnasias puses? Ar vaikas gali apibudinti, kas jam pasisekeé ir kur dar galéty patobuléti? Kaip jis vertina
savo galutinj rezultata? kaip vaikas integravo technines ir menines zinias j savo kurinj? Ar vaikas sugebéjo sujungti inzinerija ir
mena, sukuriant ne tik funkcionaly, bet ir estetiska kurinj? Ar jis sugebéjo tinkamai panaudoti meninj israiskinguma, naudojant
folija ir viela?




MEDZIAGOS: aliuminio folija (gali biti keli sluoksniai tvirtesnéms\
konstrukcijoms), viela (plona, lengvai lankstoma) — pasirinktinai.
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KURIMO PROCESAS

* Vielg naudojo kaip figuros karkasa;
* Suformavo figlrg is folijos;

* Pradéjo nuo paprasty formy — galvos, ranky,
liemens ir kojy;

* Vaikai galéjo formuoti jvairias pozas (bégantj,
stovintj, Sokantj Zzmogy);

* Sugalvoti savo figlrai vardus.

« Siveikla apémé karybigkuma, inZinerinius
sprendimus, mokslg, matematika ir praktinj
naudojimg — tai puikus budas jtraukti STEAM
elementus vaiky mokymosi procese.
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