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~STEAM eglutes: kurk,
puosk ir tyrinék”

Mokytoja Zivilé Liekieneé



Veiklos eiga

Sios veiklos metu ,Gudrudiai” (3-4m.) kiré ir puosé kalédines
eglutes naudodami iS karsty klijy paruostas eglutes, juosteles,
blizgucCius ir kitas dekoracijas. Vaikai tyrinejo is kliju pagamintas
eglutes, mokési tvirtinti dekoracijas ir uztikrinti eglutés
stabilumga. Jie kurybiskai derino spalvas, teksturas ir formas,
lavino smulkiosios motorikos jgudzius bei ugdé estetinj suvokima.
Veikla skatino jy problemy sprendimo jgudzius kai teko spresti,
kaip geriausiai pritvirtinti ir suformuoti eglutés Sakas. Galutinis
rezultatas - unikalus ranky darbo kalédiniai eglutés papuoSimai,
kurie tapo ne tik graziais Sventiniais akcentais, bet ir mazyjuy
kurejy pasididziavimu.



Hipoteze: ar
imanoma papuosti
is karsty klijy
pagaminta eglute.




Tikslas




Mokslas: eksperimentavo su medziagy
(pvz., juosteliy, blizguciy) tvirtumu ir
elastingumu.

Technologijos: vaikai mokési saugiai
dirbti su jrankiais, jgijo technologiniy
1gudziy.

Inzinerija: sprende¢ i1SSiikius, kaip tvirtai
pritvirtinti dekoracijas prie eglutes.
Menas: ugde estetin] suvokimg ir
gebeéjimag kurti unikaly dizaing.




ISVADOS:

Veiklos ,STEAM eglutés: kurk,
puos ir tyrinék” metu, ,Gudruciai”
ugdeé kurybiskuma. Kai kuriems
vaikams pradzioje buvo sudétinga
tolygiai paskirstyti dekoracijas, jie
séekmingai jveiké isSukius ir suktre
unikalius, estetiskus ir funkcionalius
eglutés papuoSimus. Veikla ne tik
lavino smulkiosios motorikos ir
estetinés pajautos jgudzius, bet ir
skatino jy pasitikejimg savimi bei
dziaugsma kuriant kartu.
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