S DOBILAS

JSTEAM dovana: iSmatuota,
supakuota, papuosta®

Mokytoja Zivilé Liekiené



,Robotukai” ( 6-7m.) megino iSmokti matuoti dezutes, suzinoti jy
matmenis, nuspéti reikiamg jpakavimo popieriaus kiekj, atkirpti
popieriaus ir supakuoti dovanas. Jie lavino kidrybiskuma
dekoruodami pakuotes ir sprende iskilusias problemas susijusias
su pakavimo technikomis bei medziagy pasirinkimu. Veikla
apjungé matematika, inzinerijg ir meng, tobulino praktinius ir
kirybinius gebéjimus. Galutinis rezultatas - vaiky rankomis
supakuotos dovanos.



Tikslas:

Skatinti Lavinti

problemy kdrybiskuma Supazindinti su

geometrinemis
sgvokomis.

ISmokyti vaikus
matuoti.

sprendimo dekoruojant
jgudzius. pakuotes.




Hipotezé: ar jmanoma supakuoti ir papuosti dovanas.

VvV —

sekési atsimatuoti ir uzlenkti dovany popieriaus krastus. Nesisekée
pasirinkti tinkamo lipnios juostelés dydzio. Netinkamai pasirinko
dovany popieriy. Ne visi vaikai uzZbaigée uzduot]. Bet jgijo
pasitikejimo savimi ir praktiniy jgudziy.



Mokslas: medziagy savybeés: kodél tvirtesnis popierius geriau tinka
didesnems dovanoms. Fizikiniai principai: kaip teisingai sulankstyti
kampus, kad pakuoteé likty stabili.

Technologijos: naudojamos jrankiy technologijos: zirkles,
matavimo juosta, klijai. Tyrinéjami skirtingi budai, kaip tvirtinti
popleriy.

Inzinerija: konstrukcinis problemy sprendimas: kaip apvynioti
sudetingos formos daiktus.

Menai: karybiskas dekoravimas: spalvy ir medziagy popieriaus
pasirinkimas.

Matematika: ilgio matavimas.
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