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 Tikslas - visapusiskai ugdyti pazinimo, kurybiskumo jgudzius per veikla,
susijusig su gamta.

o Skatinti gamtos pazinima ir suvokima;
o Skatinti vaikus kurybiskai panaudoti gamtines medziagas;
o Ugdyti inzinerinius jgudzius;

o Skatinti matematinius gebéjimus.




'po’rezé: ar jmanoma is gamfiniy priemoniy

sukonstruofi miskq.




Eiga:

,Smalsuciy” gr. vaikai susipazino su misko
ekosistema, jvairiomis gamtinémis medziagomis ir
ju pavadinimais kurie sudaro miska. Aptare kodeél
svarbus miske ne tik medZziai, bet ir gyvunai.
Ugdytiniai pasidalino pastebéjimais, kad miske yra
ir maisto: grybuy bei uogu.

Ant stalo rado padéklus su gamtine medziaga. Jie

kvepéjo, kiekvienas vaikas pauosté, stebéjosi, kad

~~y

net medzio Zieveé turi kvapa, o samanos vis dar

buvo ganétinai drégnos/slapios.




Vaikai skaiciavo kiek mato skirtingy
gamtiniy priemoniy. Matavo bei
lygino: trumpas/ilga; daug/mazai.
Meégino nusakyti priemoniy
tekstiras ( Siurkstus, minkstas,
Slapias, Saltas, lipnus ir t.t.).
Susipazino su pagrindiniais
inzinerijos principais, tokiais kaip
konstrukcijos stabilumas ir
pusiausvyra.




Sunkiausia vaikams buvo suprasti kaip sukonstruoti
pasirinktas priemones j visuma, kad jos nenuvirsty.
Pavykus ,,Smalsuciams” apimdavo dziugesys.

ISvada: jmanoma i3 gamtiniy priemoniy
sukonstruoti savo miska.
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