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TIKSLAL:

« Supazindinti vaikus su postmodernizmmo meno principais

(formuy laisve, eksperimentavimas, naujy medziagy
naudojimais).

 ISmokyti vaikus kurti kurinius, eksperimentuojant su
medziagy lankstumu ir fekstura.

« Ugdyti vaiky kurybingumgq ir kritinf mgstyma, kuriant
abstrakcias arba realistiskas skulpturas.




+Robotuky" grupées vaikai (6-7 m.) suzinojo, kad
postmodernistai daznai megsta lauzyti tradicijas ir
eksperimentuoti su jvairiomis medziagomis ir Si veikla
suteike jiems laisve kurti skulpturas is nejprasty medziaguy.

Kiekvienam vaikui buvo duotas gabalas vielos su
polietileno izoliacija, skatinama eksperimentuoti ir sukurfi
savo pageidauvjamqg forma.

Kai norima forma buvo paruosta vaikai galéjo apvyniofi
savo kurinius gipsiniu tvarscCiu. Gipsinj tvarstj, sudrekino

vandeniu, o sukietejes jis tapo tvirta skulptiros medziaga.
Ju skulpturos buvo tvirtesnés ir jgavusios teksturinj pavirsiy.

Skulpturoms visiska isdziuvus, vaikai nudazée dazais,
eksperimentuodami su spalvomis.



Isvada: Si veikla suteiké vaikams galimybe laisvai
eksperimentuoti ir kurti, derinant jvairias medziagas ir
technologijas. ,Mazieji postmodernistai* gali jkvepfi
vaikus tyrinéti nauvjas meno ir inzinerijos ribas, ugdant
jy kurybingumaq ir praktinius jgudzius.

Hipotezé: ar laisvai
eksperimentuodami,
derindami jvairias
medziagas galime
sukurti skulptorg.




NAUDOJAMI STEAM ELEMENTAL:

Menas: Kurybines idejos ir
formy eksperimentavimas,
unikalus meninis poziuris.
Technologijos ir inZinerija:
Vielos formavimo ir
strukturos sukurimo
procesas. Mokslas: Gipso
chemine reakcija su
vandeniu ir kietejimo
procesas. Matematika:
Geometriniy formy kurimas,
erdvinis mgstymas ir
pUSIAUSVYros supratimas.
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