STEAM veikla "Zmogus auga,
Zzmogus keiciasi"

Parengé: R. Vilkiené, R. S¢iukiené, J. Andrijanova



Tikslas: supazindinti vaikus su zmogaus amziaus
tarpsniais ir jy bruozais.

Hipotezeé: ar galima nuspéti zmogaus amziy pagal
balsg ir iSvaizda.

ISvada: vaikai suprato, kad naudojant informacines
technologijas, nuotraukas, interaktyvius zaidimus
galima nuspéti zmogaus amziy. Aplanke senelius
vaikai jsitikino, kad senyvy ir jauny zmoniy tiek
balsai, tiek iSvaizda labai skiriasi.



Vaikai veikly mety klausési jvairaus amziaus zmoniy balso jrasy
(kudikio verksmo, senyvo amziaus zmogaus pasakojimo).




Apziurinéjo jauny ir vyresnio amziaus zmoniy nuotraukas. Aptare
kaip bégant metams keiciasi.




Vaikai zaide interaktyvy zaidima: pagal pateiktas nuotraukas sprende
jy amziy (kadikis, vaikas, suauges Zmogus, senyvo amziaus Zzmogus).
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Rinkosi ir spalvino ,senelio skrybéle”, “mociutés rankine”
kompiuterio ir plansetés pagalba.




Vaikai vyko j A. Bandzos socialiniy paslaugy namus. Ten gyvenantiems
senjorams pristate menine programa.
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