STEAM veikla
"Spalvinga kelioné juros gelmése"

Mokytoja Zivilé Liekiené



STEAM veikla leidzia vaikams:

3. Ugdo
tyrinejima ir
problemy
sprendimo
jgudzius.

4.
Supazindina
SuU juros
gyvunais ir
spalvomis.

2. Skatina
kirybiskuma
ir vaizduote.

1. Lavina
smulkigja
motorika.




Tikslas: supaZindinti
vaikus su juoros gyvunais,
spalvomis ir skatinti
tyrinéti, kurti bei zaisti.

Hipotezé: ar zaisdami
galime nukeliauti |
paslaptingg joros pasaul;.




Eiga:

,,O-PA-PA" grupés vaikai (3,5 - 2 m.)
iSsiruose j spalvinga kelione po jora. Kore
vandenj, tam pasitelké jvairiy dydziy
kempinéles, teptukus. Klausé joros osimo
garso. Jsitikino, jog vanduo yra slapias.
Atrado jiOry gyvonus. Susipazino su
spalvomis ir dydziais: didelis/mazas.
Tyrinéjo  joros dugng ir aptiko
jvairiaspalves zuvis. Nutaré isméginti
zvejyba. Vaikai pasiemé meskeres ir
zvejojo.  Zuvims  ugdytiniai  kdré
akvariumg. Kelionés metu buvo smagiai
praleistas laikas.
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