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STEAM veikla leidžia vaikams:

4. 
Supažindina 

su jūros 
gyvūnais ir 
spalvomis.

3. Ugdo 
tyrinėjimą ir 

problemų 
sprendimo 
įgūdžius.

2. Skatina 
kūrybiškumą 
ir vaizduotę.

1. Lavina 
smulkiąją 
motoriką.  



Tikslas: supažindinti 
vaikus su jūros gyvūnais, 
spalvomis ir skatinti 
tyrinėti, kurti bei žaisti.

Hipotezė: ar žaisdami 

galime nukeliauti į 

paslaptingą jūros pasaulį. 



Eiga:

,,O-PA-PA‘‘ grupės vaikai (1,5 - 2 m.)
išsiruošė į spalvingą kelionę po jūrą. Kūrė
vandenį, tam pasitelkė įvairių dydžių
kempinėles, teptukus. Klausė jūros ošimo
garso. Įsitikino, jog vanduo yra šlapias.
Atrado jūrų gyvūnus. Susipažino su
spalvomis ir dydžiais: didelis/mažas.
Tyrinėjo jūros dugną ir aptiko
įvairiaspalves žuvis. Nutarė išmėginti
žvejybą. Vaikai pasiėmė meškeres ir
žvejojo. Žuvims ugdytiniai kūrė
akvariumą. Kelionės metu buvo smagiai
praleistas laikas.
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