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PANEVĖŽIO L/D ,,DOBILAS’’  ,,MEŠKIUKŲ’’ GRUPĖS 

INFORMATIKOS INŽINERIJOS STEAM PROJEKTAS

,,ŽINGSNIS PO ŽINGSNIO Į IŠMANŲJĮ PASAULĮ’’



HIPOTEZĖ: 

AR GALI IŠMANIOSIOS 
TECHNOLOGIJOS  PADĖTI LENGVIAU 
PAŽINTI PASAULĮ.

TIKSLAS:

SKAITMENINIO RAŠTINGUMO ĮGŪDŽIŲ 

LAVINIMAS. 



PAČIOS PIRMOSIOS-IŠMANIOSIOS BITĖS



BITĖ ĮVEIKIA KLIŪTIS



ROBOTUKAI „ROBOLABAS“ KLASĖJE



PAŽINTIS SU DAR ,,PROTINGESNIAIS’’ ROBOTAIS



ROBOTIKOS BŪRELYJE



DARBAS SU PLANŠETĖMIS BIBLIOTEKOJE



IŠMANIOS UŽDUOTYS BIBLIOTEKOJE



JUDANTYS MŪSŲ PIEŠINIAI



GALIME ,,PAŠOKDINTI’’ BET KURĮ PIEŠINĮ



DIRBAME GRUPĖJE PRIE IŠMANIOSIOS LENTOS



S U  IN TER A KTY V IĄJ A LEN TA IR  

KITOMIS TEC HN OLOGIN ĖMIS  

PR IEM ON ĖM IS LEN GV IA U  BEI  ĮD OM IAU  

M OKY TIS  M ATEM ATIKOS,  R A ID ŽIŲ  IR  

PA ŽIN TI  S U PA N TĮ  PA S A U LĮ .
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