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Hipoteze: Ar galima sukurti Velykinj margutj iS gamtinés
medziagos.

Eiga: kartu su pavasariu kasmet sulaukiame ir Sv. Velyky-
didziausios pavasario Sventés. Mokytoja kartu su vaikais
aptaré, kad labiausiai pavasar] simbolizuoja atgyjanti gamta.
Grupes téveliai kartu su vaikais namuose pasivaiksciojimo metu
stebejo gamta ir pririnko jvairiy augaliuky ir atnese | darzel;.
Vaikal su mokytoja juos apziuréjo, bandeé jvardinti, pavadinti. Ir
sugalvojo  dekoruoti augaliukais  Velykinj margutj, kur]
paﬁlgammo iS popieriaus, panaudojo lipnig juostg, kad augalal
prikibty

ISvada: vaikai saké, kad jy sukurtas meninis darbelis tikrai
panasus | Velykinj margutj. Ugdomosios veiklos metu
atsiskleidé vaiky kdrybiskumas ir isradingumas. Veiklg vaikal
pakartojo ir lauke is likusiy nepanaudoty priemoniy. Per Sias
STEAM veiklas vaikai patobulino aplinkos pazinimo,
skaiCiavimo, tyrinéjimo, problemy sprendimo, kdrybiSkumo,
mokejimo mokytls pasiekimus.
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