


3. Chemijos ir bioinzinerijg. Chemijos ir bioinzinerijos sritis
nagrinéja organiniy ir neorganiniy medziagy sudeétj, jy savybes ir
sgveikg, cheminius ir energinius procesus, jy valdymo principus,
praktinio taikymo galimybes ir problemas jvairiuose gamtiniuose ir
inzineriniuose objektuose. Mokiniai galés tyrinéti, projektuoti ir
analizuoti jvairius cheminius elementus ir jy junginius, chemines
reakcijas, naudodamiesi matematikos, fizikos, chemijos, biologijos ir
kity mokomujy dalyky ziniomis. Chemijos ir bioinzinerijos sritis jungia
Sias inzinerijy sritis: biotechnologijas, medziagy, maisto inzinerij3,
zemeés ukio inzinerijg ir kt.;

Pasiekimai: Mokytojui padedant, aiskinasi medziagy savybes ir jy
taikymo galimybes, atlieka nesudétingas klrybines uzduotis / tyrimus /
rojektus, aptaria, kokig jtaka jy naudojimas turi aplinkai. -,
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STEAM chemijos ir bioinzinerinio
issukio projektas , Stebuklai virtuveje”

Tikslas: eksperimentuoti virtuvéje, aptarti medziagy sudétj, jy savybes ir sgveika,
pagaminti valgomuy ir nevalgomuy "stebukly".

Laikotarpis: 2024-02-12-2024-02-29




Virtuvés mokslo veikla visada yra viena meégstamiausia. ISbandéme idéjas,
kuriose naudojamos medziagos, kurias turime arba kurias galime lengvai gauti ir
veiklas, kurias buty galima saugiai atlikti, kad visi galéty tyrinéti ir smagiai praleisti
laikg kartu. Vaikams svarbiau, kad jie noréty mokytis, o ne pacios zinios, ir kuo labiau
mokymasis bus neatsiejama gyvenimo dalis, tuo labiau jie domésis mokymusi.

Virtuve yra puiki vieta tyrinéti mokslus su vaikais. Netgi toks paprastas dalykas
kaip Sokolado lydymas yra puikus mokslinis eksperimentas. Galite gaminti maistg,
kepti, uzsiimti jutimine veikla, kurti mokslo magijg, gaminti lavos lempas ir ugnikalnius
ar net Zzaisti su ledu. Sios virtuvés mokslo eksperimenty kolekcijos karybinés
galimybeés yra neribotos!

Ar maisto gaminimas yra STEAM veikla? absoliuciai! Maisto gaminimas taip pat
yra mokslas! Kai kuriuos is toliau pateikty jdomiy maisto eksperimenty galite valgyti, o
kai kuriuos — eksperimentus su jprastais virtuves ingredientais, kuriy negalite valgyti.

Mokymasis vyksta visur! Pasiruoskite tyrinéti virtuvés chemija.
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Veikla , Skrebutis keistuolis”

Jtraukiantis kontekstas: vaikai rado kepuraites, prijuoste. ISsiaiskino,
kam virtuveje reikalinga kepuraité, prijuosté. Uzsidéjo kepuraites ir keliavo
gaminti. VaikucCiai susipazino su skrudintuvu, papasakojo kam jis reikalingas,
kas turi. Apziuréjo sumustiniy duonos riekutes, suskaicCiavo, jvardijo, kad
riekutés minkstos, skaniai kvepia. HIPOTEZE: ar mes galime pasigaminti
"keistuolj skrebutj". Vaikuciai pasirinko po vieng figuréle/zaisliuka ir jspaudé j
savo riekeles. Paskrudinus pasimaté jspaustos figurélés. Mums pavyko
pasigaminti keistuolj skrebutj. Ir aisku vaikai labai skaniai suvalgeé.

ISvada: jspaustos figlrélés vietoje sumustiniy duona paliko suspausta,
ja sunkiau veikeé skrudintuvo Siluma, todél jspaustos figurélés liko sviesesnés.
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Veikla ,, Sultys ir tirsc¢iai“

Jtraukiantis kontekstas: mokytojo padéjéja atsinesé sulCiaspaude.
Vaikai issiaiskino sulCiaspaudés veikimo mechanizma, dalis, papasakojo kam ji
reikalinga, kas turi. Apziuréjo ir jvardino jvarius vaisius ir darzoves, suskaiciavo.

HIPOTEZE: ar mes galime pasigaminti suliy ir kas lieka i$spaudus sultis.
Vaikuciai pasirinko po vieng darzove/vaisiy ir jdéjo j sulciaspaude. ISspaudus
vaisius ir darzoves pasirode, kad isbégo jvairiy spalvy ir skoniy sultys, o liko
tirsta mase, kurig galéjo paimti j rankas, pasiziuréjo kokia konsistencija. Ir
aisku vaikai labai skaniai isgéré sultis.

ISvada: iSspausti vaisiai ir darzovés isbégo sultys, liko tirsta masé, kurig
gali paimti ir formuoti jvairias formas.
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STEAM veikla "Saldainiy vaivorykste"

Kas yra vaivoryksté? Vaiky mintys: "vaivoryksté yra labai didelé, nuo jos galima nuciuozti", "as neturiu
vaivorykstés", "tai laiptai”, ,po lietaus iSlenda vaivoryksté ir SvieCia saulyté". Kai mums reikia informacijos
kurios mes nezinome, galima pasinaudoti technologijomis. Vaikai telefono pagalba pazitréjo kaip atrodo
vaivorykste, issiaiskino kokios septynios spalvos j3 sudaro. Hipotezé: ar mes galime is saldainiy grupéje sukurti
vaivorykste. Nepavyks, saké vaikai. Pirmiausiai vaikai isrusiavo saldainius pagal spalvas, suskaiCiavo kiek
kiekvienos spalvos yra saldainiy. Sutikrinome, ar turime visas reikalingas spalvas. Mums truko tamsiai mélyny
zirniuky. Taciau buvo nereikalingi roziniai zirniukai. Aronas mus jtikino, kad kazkada jis mateé rozine vaivorykste,
tad nutaréme uzskaityti rozine spalvg ir pabandyti sukurti vaivorykste. Sudéliojo saldainius "j ratuka". Kas nutiks
j lékste jpylus vandens? Vaiky atsakymai: "suminkstés", "pradés gerti vandenj", "pasidarys tamsi spalva",
"istirps"”, "isslys is lekstés".. Uzpylé salto vandens. Vaivoryksté labai sunkiai darési. Tada uzpyléme karsto
vandens ir vaikai sako "kad saldainiai nusimaudé, tapo Svarus". O lékstés viduryje pamatéme vaivorykstés
spalvas. Nuo zirneliy dazai pradéjo tirpti ir pasimaté balti saldainiukai, o vanduo tapo spalvotas kaip
vaivoryksté. Besiliejancios spalvos atrodé magiskai ir vaikams suteiké daug dziaugsmo bei teigiamy emocijy.

ISvada: Sis bandymas leido vaikams suvokti, kas slepiasi po spalvomis ir ka mes dedame j burnytes.
Veiklos metu vaikai deéliojo ,Skittles” saldainius j Iékstes, juos skaiCiavo, ant saldainiy pylé vandenj, stebéjo
sklindancig spalvy vaivorykste, jvardijo spalvas.
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STEAM veikla , Lipnus paveikslas"

IS maisto produkty galima pasigaminti klijus? Vaiky mintys: Didzioji dalis pasaké , Ne“

Hipotezé: ar mes galime iS maistiniy produkty milty ir vandens pasigaminti klijuy.
Nepavyks, saké vaikai. Pirmiausiai vaikaij vienodos talpos indus supylém miltus, pacCiupinéjo
kokie jie Svelnus ir birus, j kitg vandenj, lyginom, kuris indas sunkesnis. Sumaicius miltus su
vandeniu maise, kol gavosi vientisa lipni masé. Pasigamine klijus noréjom suklijuoti is
sukarpyty juosteliy paveikslg. Uztepus ant popieriaus lapo pagamintus klijus, klijavome
juostelé prie juostelés, kol sulipdém paveikslg, palikome dziuti, véliau apziurésim padaryta
paveiksly galerija.

I$vada: Sis bandymas leido vaikams suvokti, kad jvairius daiktus galime pasigaminti ir
patys. Veiklos metu vaikai lygino kas sunkesni vanduo ar miltai, gaminosi maistinius klijus, su

jais ir popieriaus juostelémis lipdé paveikslus.
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STEAM veikla "Gigantiski guminukai,,

Hipotezé: ar mes galime savo grupéje sukurti stebuklingus saldumynus. Nusprendéme isbandyti. Vaikams
buvo didziulis isSukis stebéti, liesti saldainius... ir vis iS vieno ar is kito pasigirsta klausimas: ar galésime po
vieng saldainj paragauti?

Vaikai apzituréjo guminukus, juos lieté, uoste, jvardijo kad jie yra minksti, pasiéme ziuréjo per padidinamajj
stiklg.. Abiejy rusSiy guminukus vaikai jdéjo j tusCig stiklinaite ir j stiklinaite su vandeniu. Abu indus su
guminukais palikome saldytuve. Vaikai spéliojo kas jiems nutiks per naktj. Vaiky mintys: "nebebus guminukai”,
"pasidarys skysti", "susals", "nebebus minksti", "atsiras vandens, suledés", "pasidarys slapi".

Apziurejome musy guminukus. Tik pamate vaikai saké, kad guminukai istirpo, suslapo, nebeliko uodegos.
Guminukai, kurie buvo vandenyje vaikams labiau pradéjo kvepéti. Su pinceto pagalba istrauké guminukus is
indeliy. Ir palygino. Guminukai kurie buvo be vandens nepakito. O guminukai kurie buvo vandenyje pasidare
didesni, "maziau spalvoti"”, Zeliniai. Kur dingo guminuko uodega? vaikai sako, kad nusalo.

ISvada: Guminukai prisigéré vandens, todéel vandenyje buve guminukai padidéjo. Vaikai susipazino su

liniuote, bandé jg délioti prie guminukuy.
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STEAM veikla "Sausai skysti stebuklai,,

Priemoneés: kukurtuzy miltai, vanduo.

Hipotezé: Ar galime medziagas iSgauti sausas ir skystas.
Susipazins, kad kietosios medziagos - kietos, kaip kukurtzy miltai, o skysciai - slapi. |
dubenj jbers kukurizy milty ir vandens, iSmaisys, kitame inde jpils tik kukurtzy milty.
Palygins mases. Pastebés, kad misinys teka kaip skystis, bet kai jj suspaudi, sukietéja.
Vaikams labiausiai patiko rankose spausti misin;.

ISvados: sSioje veikloje ugdytiniai suzinojo, kad skysta masé gali tapti kieta,
suteiké daug teigiamy emocijy, patyriminis ugdymas.
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STEAM veikla "Druskos teslos zaisliukai,,

Priemonés: miltai, druska, vanduo. Miltus vaikai paragavo, jvardijo, kad tai miltai,
jie yra balti, sausi, pukuoti. Paémus druska visi vaikai pageidavo paragauti ir net ne po
kartg kiso pirstukus, laizé ir saké, kad labai skanu. Koks skonis? Visi vaikai saké, kad tai
cukrus ir jis yra saldus. Hipotezé: ar mes galime virtuvéje pasigaminti zaisliukus. Sumaisius
druska, miltus ir vandenj gavome druskos teslg. Vaikai suskaiCiavo kiek yra vaiky, tesla
padalinome j 12 kamuoliuky. Vaikuciai juos minké, voliojo. Nutaré pasidaryti po apskrita
blyng. Pasirinke jspaudé formeles. Gavo zaisliukus su antspaudais. Kol vaikuciai saldziai
miegojo musy viréjos zaisliukus iskepé. Pabude vaikuciai sako, kad Cia jau nebe zaisliukai,
O sausainiai. Juos apziuréjo, pastebéjo, kad jie tapo kieti, uosté. Ir galiausiai pasirinke
spalvas nuspalvino.

ISvados: Si STEAM veikla ugdytiniams suteiké daug teigiamy emocijy, lavéjo

smulkioji motorika ir patyriminis ugdymas.
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STEAM veikla , Burbuly magija,,

Vaikai pastebéjo ant stalo priemones : aliejy, maistinius dazus, vanden;,
pipetes ir vienkartines stiklines. Vieni iS kart pasake, kad kazka kepsim, o kiti, jog
piesSim. Hipotezé: ar vanduo susimaiso su aliejumi? Ugdytiniai seké kiekvieng
mokytojos veiklos eigg: pylé vandenj j vienkartines stiklines, aliejy ir lasino
maistinius dazus. Isvydus spalvotus burbuliukus pasigirdo nuostabos Suksniai.
Vaikams labai patiko, vieni skaiCiavo burbuliukus, kiti stebéjo spalvy jvairove.
Vienareiksmiskai visi pritare, kad jiems patinka stebéti spalvotus burbuliukus.
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STEAM veikla "Spalvotas vulkanas,,

] citrinos pusele jlasino kelis lasus maistiniy dazy ir béré sodos.
Citrinos pradéjo putoti. Sumaisius sodg su citrinos rugstimi vyksta
cheminé reakcija, kurios metu susidaro putos.

Vaikai apziuréjo, paragavo sodg, palaizé citring. Jvardijo, kad
citrina yra rugsti. Atlike bandyma suprato, kad rtigstj sumaisius su soda
jvyksta reakcija- medziagos suputoja.
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STEAM veikla "Putojantis limonadas,,

HIPOTEZE: ar galime pasigaminti putojantj limonada.

Apziuréjome citrinas, vaikai jvardijo spalvg, jas suskaiCiavo. Perpjovus citrinas
vaikai pastebéjo kauliukus, sultis. Apzitréjo kaip reikia iSspausti sultis, paragavo, sako
rugstu. Jpylé sultis j stilines. Vaikai panoro palaizyti sodos. Ir ji vaikams pasirode saldi.
Jbéré sodos, stebéjo kaip sultys putoja. Jsidejo po Saukstukg cukraus, visi iSmaisé savo
gérimus, jpylé vandens. Ir aisku visi paragavo savo gamintg putojantj limonada.

STEk
S isSukis












STEAM veikla "Magiskas pienas,,

Ar jmanoma ant pieno pavirsiaus isgauti spalvoty rasty.

Priemoneés: pienas, indy ploviklis, maistiniai dazai, vatos kosmetiniai krapstukai.

Hipotezé: Vaikai pamatavo pieno kiekj ir jpylé dubenélj. Jvardino kokios spalvos
pienas ir kokiy spalvy dazai. Su pipete jlasino jvairiy spalvy maistiniy dazy. | kitg indelj
jlasinom indy ploviklio. | indy ploviklj pamirkius vatos kosmetinius krapstukus ir su
krapsStukais pasinéréme j kiirybg. Gavome jvairiausiy spalvingiausiy paveiksly.
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STEAM veikla "Sokoladinis pyragélis puodelyje,,

Hipotezé: ar galiu iSsikepti Sokoladinj pyragélj puodelyje per 2 minutes.

Kad iskepti pyragélj reikia turéti milty, kiausiniy.. O kaip zinoti kiek ko déti?
Vaikai jtvirtino zinias, kad reikia turéti receptg, kam jis reikalingas. Perskaitéme ko
mums reikés. Ir pradéjome tikrinti ar viskg turime ant stalo. Miltus jvardijo jau beveik
visi, labai smagu, kad pamate kepimo miltelius pasake, kad ji iSpucia, pakelia pyraga
(palygino su gamintu limonadu). Kakava zinojo visi vaikuciai. Prisiminéme is kur
gauname kiausinius, pieng: arba vaziuojame j kaimg arba einame j Maxima.

Visus produktus pagal receptg sumaiséme, isSplakéme ir gavome tesly. Beliko
pyragélj iskepti. Ir mums pavyko, po 2 minuciy ant stalo gavosi Sokoladinis pyragélis
puodelyje.
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INGREDIENTALI:

@ porcyy skaiciUs: 1

5 Saukstai pieno

4 Saukstai milty

2 Saukstai kakavos
2 Saukstai cukraus

2 Saukstai

aliejaus

kepimo milteliy
druskos
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STEAM inzinerinio issukio projekto , Stebuklai virtuvéje” refleksija

STEAM veiklose vaikai ugdé savarankiskumo, bendradarbiavimo, kurybiskumo
gebéjimus. Taip pat jie susipazino su receptu bei prietaisais, naudojamais maisto
Uzsiemimy metu vaikai skaiCiavo, matavo ir svéré produktus, iSbandé naujus ir, daznai,
netikétus maisto produkty derinius, kuomet galutinis rezultatas maloniai juos

nustebindavo ir nudziugindavo. Eksperimentuojant buvo tikslingai orientuojamasi j
sveika gyvensena.
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