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H I POTEZE: %r gavll ma paSIga m Intl Tikslas: supaZindinti su elektros
SV|€C|ant! Z|b|ntuve|l. svarba ir jos nauda Zmogui.




DARBO EIGA

»Meskiuky” grupés ugdytiniai tapo mokslininkais-
fizikais. Suzinojo apie elektros naudg ir svarbg
Zzmonéms. Atliko eksperimentg su balionu.
Pastebéjo, kad trinant kunus jie jsielektrina.
Suprato, kad jelektrinti  kGnai  pasizymi
traukos/stimos savybe. Vaikai stebéjo kaip
susidaro ,zaibas”, prisiminé kaip reikia elgtis su
elektra, nes ji gali nutrenkti, kokiu numeriu reikéty
skambinti norint isSsikviesti pagalbg. Véliau lieté
plazmos lempg, kurig palietus pirstais susidarydavo
Sviesi ryski linija, panasi j Zaibg, bet Si saugi ir
nepavojinga. Vaikai iSbandé patys pasigaminti
SvieCiantj zibintuvélj. Ant paruosto Zibinto maketo
vaikai klijavo varine juostg. Mégino imituoti
Zibintuvélio mechanizma su LED diodine lempute ir
baterija. Sujunge schemg gavo veikiantj Zibintuvelj.
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| PRIEMONES

VARIO JUOSTA BATERIJA LED SVIESOS
DIODAS



Plazmos lempa
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|§VADA: galime pasigaminti

SvieCiantj zibintuvélj, bet tam reik
susikaupimo ir kantrybés.
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