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Hipotezé: Ar balionas gali pakelti daiktus
Ir sukurti magiskus triukus?
Hipotezé: Ar balionas gali pakelti daiktus
Ir sukurti magiskus triukus.
Tikslas:  Skatinti  vaikus dométis,
eksperimentuoti, ugdyti tarpusavio
Ir bendradarbiavimg. Taip pat

// :




,,Boruzéliy“ grupés vaikai sudalyvavo STEAM veikloje ,,ELEKTRA IR EKSPERMENTAI”. Ugdytiniai
zitréjo mokomajj filmuka vaikams ,,Kas yra elektra? Elektra miisy namuose’. Susipazino ir SU miisy senoves
istorija, kaip Zmonés versdavosi senovéje, kai nebuvo elektros ir elektros prietaisy. Aptaré ka suzinojo, i§ kur
atsiranda elektra? Kokius elektros prietaisus naudoja savo namuose? Ka turi grupéje? Ugdytiniai suvoké, kad
iIr senovéje puikiali zmonés iSgyvendavo be elektros, bet dabar mums elektra didziulis misy gyvenimo

Eksperlmentavo kaip jsielektrina daiktai. Susipazino Su
cléme klausima: ar ballonas gali pakelti
lausia reikia



Kiekvienas vaikas jelektrintg baliong déjo
prie pipiry ir druskos ir paaiskéjo, jog
jelektrintas balionas gali pakelti pipirus. Pipirai
puikiai prigludo prie baliono, bet iskilo
klausimas, kodél liko druska 1ékstéje? Vaikai
iSsiaiSkino, jog pipirai lengvesni uz druska,
todél pipirai greitai pakilo nuo 1ékstés ir
prigludo prie jelektrinto baliono.

FEoU A




Pasidaré jdomu: ar gali jelektrintas balionas pakelti
popieriy. Vaikal atliko antrg bandymg. Ant tualetinio
popieriaus nusipiesé zuvytes Ir jas iskirpo. Naudojo ta
pacia eiga: jelektrino baliong. Vieni tryné j plaukus, Kiti j
megztinj. Daugumal vaiky pavyko su jsielektrintu balionu
pakelti - ,,suzvejoti* ir popierines zuvytes. Sie du atliki
eksperimentai daugumai ugdytiniy puikiai pavyko.




\eiklos pabaigoje, kad nuvyty visas mintis ir pailséty
ugdytiniai daré meninj darbelj ,,Mano aplikuota elektros
lemputé”. Vaikai iSsikirpo lempos trafareta, jj uzklijavo ant
juodo spalvoto popieriaus ir pléSydami gabaliukais geltonos
spalvos popieriy aplikavo ,.elektros lempute*. Puikus
STEAM veiklos uzbaigimo uzsiémimas atsipalaidavimui ir
ranky¢iy motorikai.
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