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Tikslas: pritaikant iSmanigsias technologijas atlikti kiirybines uZzduotis.
Hipotezeé: ar gali judéti mano nupiesti daiktai.

Darbo eiga: vaikai prisiminé lankymosi G. Petkevicaités-Bités bibliotekoje
akimirkas, kai jy nuspalvinti pieSiniai ,,atgijo* pritaikius plansetése esancig ,,Animated
Drawing® nuskaitymo programéle. Patys iSbandé j planSetinius kompiuterius jdiegtas
,,Animated Drawing‘ programéles, kurios ,,daro stebuklus®,- saké jas iSbande vaikai.

PradZioje Visi nupie$é savo mégstama herojy: Zmogy, meskj, kiskj, senj
besmegen; ar kitg. PieSinj fotografavo plansetémis. Darbalaukyje ieskojo tinkamos ikonos,
padéjo vieni kitiems ja rasti ir paspausti nuotraukos fiksavimo langel;j. Dirbant komandoje
pavyko tiksliau uzfiksuoti tinkamg pieSinio dalj. Surade programos ,,Animated Drawing*
aplikacija mokési tinkamai ja naudotis: spausti nurodytos spalvos lentele, laukti, kol
atsidarys sekanti. Vaikai stebéjo, kaip jy nufotografuotas pieSinys yra skanuojamas.
,,Panasiai nuskanuojami krepsiai aerouostuose”,-saké jie. Nuskanuotose pieSiniuose vaikai
aptaré iSrySkéjusias geometrines formas. Jas pavadino. Skai¢iavo mazus apskritimus-
pieSinio skanavimo taskus. Atlik¢ visg seka veiksmy vaikai stebéjo, kaip ekrane jy piesinys
,,juda‘“. Akcentavo veikéjy judéjimo erdvéje Kryptis ir ypatumus: ,,mano senis besmegenis
tarsi skrenda i§ apacios j virSy‘, ,, meskis kaip arklys soliuoja‘, ,,jo kairé ranka ir koja
mojuoja‘““, - panasis apibadinimai skambéjo stebint judancius veikéjus.

Véliau vaikai iSbandé programéléje esancius judesiy Sablonus: juda tik rankos,
tik kairés pusés ktino dalys, atlieka pritapimus, Suoliuoja ir t. t.

ISvada: vaikai jsitikino, yra jmanoma ,,sugyvinti‘‘ visus pieSinius. Tiksliau,
centrinj pieSinio objekta, bet ne jo aplinka. ISmoko naudotis nauja programéle. Suprato,
kad lengviau valdyti iSmanigsias technologijas dirbant drauge, pasitariant, padedant vieni
kitiems. Technologijos leidzia vaikams suprasti, kaip jrankiai padeda mums atlikti
uzduotis.
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PROGRAMELE JAU IJUNGTA
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Pagyvinkite vaiky piesinius,
animuodami personazus, kad jie galety
judeti!
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SMAGU STEBETI SU DRAUGU
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STEBIM SKIRTINGUS JUDESIUS ,

GEOMETRINES FORMAS
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