STEAM veikla ,Vandens paslaptys”

Hipotezé: kas padeda greiciau istirpinti leda.

Eiga: veiklos pradzioje vaikai paziuréjo mokomajj filmuka apie vandens busenas,
jsitikino, kad vanduo ziemg prie minusinés temperaturos virsta ledy. Pakalbéjo apie
ledynmetj ir nutaré kiekvienas issirinkti ir uzsaldyti po dinozaury. | indelius jdéjo
dinozaurus, uzpylé vandeniu ir iSnesé nakciai j lauka. Ryte fiksavo zemg temperaturg ir
skubéjo parsinesti formeliy su jsalusiais dinozaurais. Stebéjo, kada pradeda tirpti ledas,
lasino ant jo saltg, Silta vandenj, veliau druskos tirpalg. Jonas pirmas pastebeéjo, kad
"druskuotas vanduo éda leda"”. Veéliau is ledo iSsvaduoti dinozaurai "iSsilaksté" j visg puses,
palikdami savo péedas - gavosi puikus peduciy kiliméliai. Péduodami jtvirtino sgvokas
,pirmyn®, ,atgal®, ,kairén®, ,desinén”.

|ISvada: druskos tirpalas padeda greiciau istirpinti leda.

Mokytoja Vita Dranseikiené
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