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Hipotezé: ar galime pasitelke netradicines
priemones pamatyti gyvuneéliy kontarus.

Elga: Dézutéje vaikai rado plastmasinius gyviinus. Juos
apzitrinéjo, licté, glosté, jvardino kokie tai gyviinai, atliko matematinius
velksmus juos skaiCiuodaml. ISsirinko Savo mégstamiausiy gyviny
figiiréles, jas padéje ant juody popieriaus lapy sijojo miltus per sietelius
kol pasislépé gyviinéliai. Véliau atsargiai pakéle figuréles pastebéjo, kad
baltame milty fone matosi juodi gyviny siluetai. Arijicté dziaugési, kad
zvéreliams talp lengviau pasislépti nuo priesy, kad iskiles vilkas iIr kiskis
yra juodesni. Tyrinéjo zvéreliy konttrus, jvardino skirtumus Ir
panasumus, klausési jy skleidziamy garsy, patys pamégdziojo. Rezultatas
nustebino vaikus: kurybinius darbus Kkiekvienas pristaté savo
pasakojimais. \eikloje atsiskleidé vaiky gebéjimai diskutuoti. Vaikai
bandé ieSkoti kompromisy, nepavykus atlikti darbelio bandé dar karta.
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