STEAM VEIKLA Mandagumo zodeliy ,,Aciu, prasau, atsiprasau*
konstravimas, skai¢iavimas, matavimas

,,Boruzéliy™“ grupés ugdytiniai rugséjo 18-22d. dalyvavo projekte ,,AS mandagus®. Savaités pradzioje
vaikai grupéje zitiréjo filmuota medZiaga — pasakojima apie tris stebuklingus Zodelius — ACIU, PRASAU,
ATSIPRASAU. Prisimine mandagumo ZodZiy svarba stengési juos vartoti, jais reiksti dékinguma. Ugdytiniai
mandagumo Zodelius déliojo i§ kamsteliy. Kamstelius riiSiavo pagal spalvas, dydj. Taip issiaiskinome, kad
mélynos spalvos kamsteliy yra daugiausiai, geltonos spalvos ir raudonos spalvos kamsteliy buvo po lygiai, o
oranzinés spalvos kamsteliy — maziausiai.. a¢il, atsipraSau, prasSau. Skaité Zodelius, taip jsimindami raideles.
Skaic¢iavo 1S Kiek raideliy sudarytas kiekvienas zodis, ir kiek reikéjo panaudoti kamsteliy pasirinktam
mandagumo Zodeliui sudélioti, lygino tarpusavyje. Sukonstrave su liniuote matavo aukstj, ilgj. Vyresnieji
ugdytiniai kopijavo Zodelius ant popieriaus. Vaikams reikéjo ne tik jveikti STEAM veikly isSukius, bet ir
gebéti susitarti tarpusavyje, pasidalinti priemonémis, palaukti savo eilés, mandagiai bendrauti tarpusavyje.
Projektas vaikams buvo netik naudingas, bet ir labai jdomus. Tal atspindé&jo jy jsitraukimu j veiklas, zaidybinése
situacijose. Vaikai tapo mandagesni ir supratingesni vieni kitiems, vaiky kalboje vis dazniau skambéjo zodziai
Prasau, acin, atsipraSau. Prie jéjimo j grupe surengta paroda priminé mandagaus elgesio taisykles visiems
atvykusiems.

Mokytoja Rimuté S¢iukiené
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