STEAM projektiné veikla ,,Ar galime susidraugauti su IT“

HIPOTEZE: ar galime susidraugauti su IT.

EIGA: Vaikai grupéje rado laiskg su klausimu - kas reikalingas kompiuteris? Vaiky atsakymai:
pabendrauti su draugais, téveliy darbui, vaiky zaidimams, narSymui internete, informacijos ieskojimui,
ziareti filmukus, rasyti laiSkus draugams. Pokalbio metu paaiskéjo, kad dauguma vaiky namuose naudojasi
plansetémis, telefonais. Trys vaikai pasake, kad tévai neriboja jy prie kompiuterio praleidziamo laiko, jie
patys sprendzia kada pabaigti. Vaikai padaré iSvadg, kad nuo pastovaus naudojimosi kompiuteriu ir
telefonu genda akytés, galima susirgti, taip pat galima pakliGti j jvairius pavojus. Vaikai papasakojo, kad
galima nemokant istrinti tévy duomenis, atsisiysti mokamy zaidimy. Vaikai isgirdo naujus zodzius
priklausomybé, tvarkarastis. Vaikai suzinojo, kad jy amziaus vaikai prie kompiuterio gali praleisti apie 15
minuciy, paskui reikia daryti pertrauka. Visi jsirasé savo vardus j IT naudojimo tvarkarastj, kuriame
jrasytas jiems skirtas 15 min laikas per dieng zaisti su IT. Vaikai pristaté savo namy darbus - "Namy
taisykles naudojant IT". Visi noriai pasakojo, dalijosi savo patirtimi. IS 17 vaiky 4 namuose neturi tokiy kaip
taisykliy, jie patys nusprendzia kada baigti zaisti ar ziuréti Tv. Du vaikucCiai labai minimaliai naudojasi IT.
Dauguma vaiky zinojo, kad naudojantis telefonu negalima skambinti pagalbos numeriu ir paaiskino, kad
jeigu kazkur skesty zmogus, o vaikai iSsikvies pagalbg be reikalo, tai tas zmogus be pagalbos gali nuskesti.



Vienas vaikutis paaiskino, kad likus valandai iki miego reikia iSjungti visus ekranus, nes gali aplankyti
blogi sapnai, galima neuzmigti. Prisiminéme, kad naudojantis IT negalima bendrauti su nepazjstamais,
siystis mokamy programy. Keli vaikai pasaké, kad jy broliai/sesés pyksta zaisdami prie telefono, net
zaisdami sudauzé telefonga. Per ilgas buvimas prie IT sukelia pyktj ir agresijg. Visi priejome iSvados, kad
reikia riboti laikg prie IT.

STEAM laboratorijoje vaikai dirbo pasiskirste j grupeles. Pirmiausia pakalbéjome apie
archeologo profesijg. Po to vaikai tapo archeologais ir ant Sviesos stalo kasinéjo dinozauro griaucius.
Luka pasitlé surinkti dinozaurg, kiti vaikai iS dinozaury kauly sudéliojo D raide. Kiti vaikai jtvirtino
naudojimosi plansetémis jgudzius.

ISVADA: Grupéje vaikai susirasé savo vardus j IT naudojimo tvarkarastj ir kasdien po 15 minugiy
naudojosi IT priemonémis: plansete, Be- boot bitute, Photon robotu, iSmanigja lenta. Laikg padéjo
skaiCiuoti smélio laikrodukai. Pazaide vaikai atliko akyCiy manksta.

Mokytoja Lina Bareikiené
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