STEAM veikla "Pizos bokstas,,

Antrg savaite "Meskiuky" grupés ugdytiniai domisi ltalija. Vaikai priemé STEAM issukj- pastayti Pizos bokstg,
kuris buty nevirstantis, aukstas ir pasvires.

Priemoneés: tualetinio popieriaus ritinéliai, spalvotas popierius, zirklés, kartonas, pasirinktos pieSimo priemonés,
klijai.

Vaikams didziausias isSukis buvo padaryti pasvirusj bokstg, keli berniukai pasaké, kad pries klijuojant pirma
ritineélj reikia nukirpti ritinélio apacig. Antrg aukstg dedant vaikai svarste, kaip reikes ritinélius sutvirtinti. Vienas
berniukas jkirpo keletg karty ir ritinélius sunére, kiti vaikai tiesiog atitaiké pagal dydj ir uzmove, treti déjo tarp
ritinéliy iSkirpe popieriaus ir tai juos sujungé. Buvo vaiky, kurie sugalvojo ant mazo ritinélio uzdéti ilgg, sunky
ritinj. Tuomet bokstas virto. Vaikai samprotavo, kad virSutinis aukStas turéety buti lengvesnis, tuomet bokstas
nevirs. Visi vaikai noréjo iSpildyti sglyga - auksciausiais, tacCiau kiekvienam pavyko skirtingai. Visi klijavo, montavo
kuo daugiau ritinéliy, taciau pavyko ne visiems, nes bokstai virto. Vaikai pasirinktomis priemonémis papuosé savo
bokstus, vieni langus piesé, kiti aplikavo iS popieriaus. Viena mergaité uzklijavo bokstui stogg. Smagu buvo
palyginti pastatytus bokstus, pamatuoti jy aukstj. Dviejy berniuky bokstai nestovéjo, virto. Mokytoja paaiskino,
kad galima prie pagrindo priklijuoti storesnio popieriaus, jis padeda islaikyti pusiausvyra.

Pasieme kelis Pizos bokstus vaikai juos iSdéliojo ant grindy ir su sensorine INDI masinyte pasiskirste grupelémis
vaziavo link pasirinkto boksto. Vaikai ugdé loginj mastyma, programavimo jgudzius, draugiSkai padéjo vieni
kitiems renkant krypties korteles.

Mokytoja Lina Bareikiené
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