STEAM veikla ,,Ar Zvéreliai turi namus?‘

,,Nykstuky* grupés ugdytiniai gilino zinias apie misko gyvinus gyvenancius Lietuvoje. Interaktyviojoje lentoje
atliko jvairias uzduotis: prisiminé ir jvardino misko gyvuny pavadinimus, aiskinosi kur gyvena ir ka éda misko gyvunai. Juos
apziuringjo, lieté, glosteé, tyrinéjo padidinamaisiais stiklais, jvardino skirtumus ir panasumus, skaiciavo, svéré, kas sunkesnis
vilkas, ar lapée. Ugdytiniai planseciy pagalba grupéje ieskojo pasislépusiy zvéreliy nuskaitydami QR kodus. Tobulino mastymo,
pazinimo, suvokimo, bendradarbiavimo, orientacijos erdvéje ir skaitmeninio rastingumo gebéjimus. Interaktyvios bitutes
pagalba aplanké visus misko gyventojus, prisimindami kaire, desine puses, atliko matematinius veiksmus juos skaiciuodami.
Robotuko Photon pagalba vaikai vazinéjo pirmyn, atgal skai¢iuodami kiek karty robotukas pavaziavo. ZaidZiant zaidima ,,Kas
as“ iskilo klausymuy: kokie gyvunai dalyvavo zaidime, kokiuose ,,namuose gyvena zvérys*, ar zvérys turi namus miske, kokie
jie, iS ko padaryti! Mokytoja paklausé, ar gali iS turimy medziagy sukurti misko aplinka ir pakvieté ugdytinius is
pateikty priemoniy sukurti svajoniy namucius zvéreliams. Vaikus labai sudomino misko kurimas, suzinojo kokiy medziagy
tam reikia, tyrinéjo jas. Kiekvienas savo statinj pristaté draugams. Léja pasakeé: kuo aukstesni medziai su daugiau saky, tuo
lengviau zvéreliams pasislépti nuo priesy. Baige statybas vaikai gyvuny figuréles padéjo j jiems skirta vieta, paciy sukurtus
svajoniy namelius. Ugdytiniai suprato, kad padedant zvéreliams yra lengviau iskesti baltajj bada. Veiklos metu vaikai ieskojo
atsakymy j rupimus klausimus ir jveiké daugybe isstkiy, patyré daug dziugiy emocijy ir su didziuliu susidoméjimu dar ilgai
plétojo veikla.

Mokytoja Rimuté Séiukiené
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