STEAM veikla ,,Dizaineriai“

»Nykstuky“ grupés vaikai dalyvavo projektinéje veikloje ,Spintos paslaptys®. Ugdytiniai atliko jvairiapuse
veiklg — atsakinéjo j klausimus: kaip jie Siandien apsirenge, kas buty jei jie ziema vilkéty Sortus, kaip jie jaustysi, kuo
vilkéti norint nesusalti. Auklétoja atnesé j grupe déze pilng jvairiausiy drabuziy. Vaikai dalijosi mintimis apie dézéje
rastg ,lobj“ pasakojo, kuriuos drabuzius ir kodél dévi Ziemg, o kuriuos — vasarg, nusake veiksmy sekg — kg is eilés
rengtysi ruoSdamiesi eiti j laukg. Edukacinis filmukas- dainelé ,,Rengiameés j laukg” priminé vaikams kaip tinkamai
vartoti apsirengimo zZodzius.

HIPOTEZE: ar galime tapti drabuZiy dizaineriais, kdréjais. Vaikai j §j klausima atsaké teigiami ir emeé
svarstyti kaip tai atlikti, ieSkoti priemoniy. Vaikai apzitréjo drabuziy dekoracijas, kuré drabuzius savo siluetams.
Pristaté savo sukurtus drabuZius grupés draugams, vardino kokias priemones pasirinko jiems kurti. Zaidé démes;
lavinanCius Zaidimus: ,,Atrask porg” — ieskojo pasléptos iS poros pirstinés, aiskinosi kuo skiriasi pirstuotos nuo
kumstiniy, lygino pagal dydj, vardino spalvas ir mokeési jas kuo grei¢iau uzsimauti. Atliko eksperimentg kiek ilgai ledo
gabalélj galima islaikyti delne su pirStine ir be pirstinés. Nusakée kokius pojucius patyré: zvarbumo, drégnumo,
batus”. Juos lygino, déliojo pagal dydj, surengé baty paroda. IS reklaminiy katalogy kirpo jvairius drabuZzius, juos
rusiavo, skaiCiavo. Vaikai lavino smulkigjg motorikg, stengési savarankiskai apsirengti, mokési taisyklingai tarti
drabuziy pavadinimus, Zaidé zZaidimus, jgijo praktinés patirties reikalingos kasdieniniame gyvenime. Kurdami
drabuzius, patyré kurybos dziaugsmag, pajuto, kad kiekvienas gali sukurti savaip, kitaip, dekoruodami drabuzélius
pieSé ornamentus, pabaige darbelj uzsirasé savo varda.

Mokytoja Rimuté S¢iukiené
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