STEAM VEIKLA , Sviesos
ir tamsos zaidimai“

Mokytoja Lina Bareikiené



HIPOTEZE: ar galiu paZaisti su $eséliu.

EIGA: ,Meskiuky” grupés ugdytiniai visg savaite tyrinéjo Sesélius, aktyviai zaidé Sviesos ir tamsos
zaidimus jtraukdami j juos STEAM ugdyma, samprotavo, kas yra sesélis. Dauguma vaiky Sesélj siejo su saule.
Dziugas pasake, kad kai saulé Sviecia ji atspindi zmogaus sSesélj. Luka paminéjo, kad Sesélis yra juodas. Radvilas
pasaké, kad bunant prie juros labai gera pasilépti po medzio seséliu. Matas V. pasaké, kad Zmogui judant juda ir
jo Sesélis, nuo jo pabégti nejmanoma. Visi ieskojo Sesélio Radvilo mamos atsiystoje nuotraukoje. Surade medzio
kamieno Sesélj svarsté, ar Seséliai naudingi. Luka, Méta - Liucija pasakeé, kad vasarg Sesélyje labai gera pasislépti
nuo saulés. Augustas paminéjo sgvokga- pavésis. Samuelis pasaké, kad seséliai labai padeda policininkams, kai jie
gaudo vagis. Radvilas pasidziaugé, kad po skrybéle vasarg susidaro pavésis ir btuina nekarsta. Pasirodo, Seséliai
mums naudingi.

Kadangi saulyté nesvieté, vaikai pasiéme staline lempga ir dinozaurus ieskojo seseliy. Suprato, kad
pasukus lempg sukasi ir sesélis, Matas V. pasaké, kad nuo sesélio niekada negalima pabégti. Tikrai taip, Sis
teiginys pasitvirtino. Taip pat issiaiskino, kad sesélio dydis, ilgis priklauso nuo to is kurios vietos Sviecia lempa.
Vaikai pasiéme po dinozaurg, déjo ant popieriaus ir bandé nupiesti jo Sesélio konturus. Ne visiems pavyko
,pagauti sesélj“. Dauguma vaiky sukiojo lapa, dinozaura.. taip sesélis kito. Liniuotés pagalba vaikai iSmatavo
nupiesto sesélio ilgj ir uzrase skaitmenis. Daugumos vaiky seséliy ilgis gavosi 28 cm, vieno ugdytinio -14 cm. Visi

sviesa.



Samuelis prisiminé, kad praeitg savaite kalbéjome apie Seséliy teatra. Vaikai pasigamino sSeséliy
teatrui léles ir sutemus vieni kitiems vaidino pasaka ,Raudonkepuraité®. Vaikai jsitikino, kad seséliai gerai
matytysi reikia ne tik ekrano, bet ir Sviesos saltinio. Teatro lélés dedamos tarp ekrano ir lempos. Vaikai
iSbandé keletg varianty, suprato, kad kuo personazai bus arciau Sviesos Saltinio, tuo didesni jie bus
,scenoje”, kad svarbu paciam nebuti lempos spinduliuose, kitaip jis bus ir ekrane.

STEAM laboratorijoje vaikai susidomeéjo Sviesos stalu. Ant Sviesos stalo pabertas smélis paskatino
vaikus eksperimentuoti. Vaikai noriai braize, glosté, plojo, piesé, bandé isgauti skirtingus rastus.

Sutemus, mokytoja kartu su ugdytiniais panaudodami jvairias grupéje esancias Siuolaikines
ugdymosi priemones gaudeé sSesélius. Vaikai turéjo galimybe iSbandyti zibintuveliy veikimo principa bei jo
panaudojimo galimybes.

Pailséti po veiklos labai smagu stebint besisukancius dangaus kunus. Vaikai juos vardijo, skaiciavo,
sugule seké jvairias istorijas.

ISVADA: veikdami, Zaisdami, kurdami vaikai suZinojo daug naujo apie $e$élius, patyré dZiugiy
emocijy.
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